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Horas: 132
N° de unidades: 12

Esta publicacion que tienes entre tus manos ha sido
elaborada por comparferos y compafieras en activo.

La programacion de cualquier materia es un trabajo muy
personal, amparado en la experiencia de cada profesor o de
cada profesora y sujeto, por lo tanto, a subjetividad. Teniendo
en cuenta esta premisa, te invitamos a que lo analices y si lo
consideras oportuno lo utilices como material de consulta y si
llega el caso, como guia que puede orientar tu intervencion
docente.

Aun considerando sus posibles limitaciones, esta concebido
y disefiado a partir del DCB de los nuevos ciclos formativos y
tiene en cuenta la normativa vigente en la CAPV relativa al
desarrollo curricular asi como lo concerniente a la
programacion docente (Decreto 32/2008 de 26 de febrero).

Esperamos que te sea de utilidad, a la vez que agradecemos
a sus autores el esfuerzo realizado para que este trabajo
haya sido posible.
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INFORMATICA Y Ciclo Formativo: ADMINISTRACION DE SISTEMAS INFORMATICOS EN RED
COMUNICACIONES Médulo 5: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

Secuenciacion y Temporalizacion de Unidades Didacticas

e UNIDADES DIDACTICAS SECUENCIADAS DURACION
B1 B2 B3 B4 B5 B6 B7

UD 0: Presentacion del médulo. 1h.
UD 1: Introduccion a los lenguajes de marcas. 25h.
X UD 2: Utilizacién de los lenguajes de marca HTML y XHTML y del lenguaje de estilos CSS. 17 h.
UD 3: La Sindicacion de contenidos y los lenguajes de marcas asociados. 6 h.
X X UD 4: Proyecto dirigido al disefio y desarrollo de un sitio Web. 20 h.
X UD 5: Introduccién a XML. 5h.
UD 6: Validacién de documentos XML. 10 h.
UD 7: Transformacion de documentos XML. 9,5 h.
X X UD 8: Proyecto dirigido a la validacion, formateo y transformacion de documentos XML. 7h.
X UD 9: Aimacenamiento de informacion en formato XML. 14,5 h.
X UD 10: Proyecto dirigido al estudio, disefio e implantacion de un sistema de gestion empresarial. 39,5h.
TOTAL 132 horas

Bloque 1: Reconocimiento de las caracteristicas de los lenguajes de marca.
Bloque 2: Utilizacion de lenguajes de marcas en entornos web.

Bloque 3: Aplicacién de los lenguajes de marcas a la sindicacion de contenidos.
Bloque 4: Definicién de esquemas y vocabularios en XML.

Bloque 5: Conversion y adaptacién de documentos XML.

Bloque 6: Almacenamiento de informacion

Bloque 7: Sistemas de gestion empresarial




INFORMATICA Y Ciclo Formativo: ADMINISTRACION DE SISTEMAS INFORMATICOS EN RED
COMUNICACIONES Médulo 5: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

Unidad didéctica n°. 0: PRESENTACION DEL MODULO Duracion: 1 hora

Objetivos de aprendizaje:
1. Conocer la planificacidn global de desarrollo del médulo, asi como a los miembros del grupo.
Comprender los criterios que seran considerados y aplicados por el profesor o profesora en la gestion del proceso formativo.
Identificar los derechos y obligaciones como estudiante, en relacién con el médulo.
Comprender las principales interrelaciones que se dan entre las unidades didacticas del modulo y entre este y los demés que lo constituyen.
Identificar los propios conocimientos en relacidn con los que se deben alcanzar en el médulo.

o wd

* Andlisis de las relaciones existentes entre los mddulos del ciclo y las de éste con las cualificaciones que le sirven de referente.
* Identificacién y registro en el soporte adecuado de los aspectos, normas y elementos que se planteen en torno a cuestiones
PROCEDIMENTALES disciplinares, metodologicos, relacionales, etc.

»  Cualificaciones que constituyen el ciclo y relacion con el médulo.
*  Contribucion del médulo al logro de los objetivos del ciclo

CONCEPTUALES e Objetivos del modulo
*  Criterios de evaluacion del médulo y de las unidades didacticas.

e Valorar la importancia de lograr un consenso en relacidn con los comportamientos deseados por parte de todos los componentes
ACTITUDINALES del grupo, |nf:lu!do el profgsor 0 la profesora. ’
*  Normasy criterios a seguir en el desarrollo del modulo

UD 0: PRESENTACION DEL MODULO 5
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(UL ey & vl ) B QIR GELEY COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Tipo de actividad Implicad. Pr | A

A1 Presentacion de 1 10 X X | El profesor o la profesora asi como los alumnos y las alumnas | La finalidad es permitir un conocimiento No se requieren medios
alumnos y alumnas y min. se presentaran personalmente. El profesor o profesora inicial y romper barreras sociales a efectos | especiales para llevarla a
profesor o profesora. sugerira los aspectos que puedan resultar de interés en la de favorecer la comunicacion entre los cabo

presentacion, siendo opcional el ofrecer una informacion u componentes del grupo.

ofra. Cuando el grupo sea de continuidad, no

sera necesaria esta actividad.

A2. Presentacion de los 24 10 X X | El profesor o profesora valiéndose de un esquema o de una | Que los alumnos y las alumnas adquieran | Pizarra.Presentacion en
elementos que componen min. presentacion utilizando recursos informaticos, si la una vision global de la programacién de la | Impress/ Power o
la programacion. infraestructura del aula lo permite, realizara una exposicién de | materia del médulo, de su estructura, similar.Cronogramas.

los elementos que constituyen la programacién, horarios, etc | relaciones, tiempos y duraciones, efc. Fotocopias con la

informacion.

A3. Presentacion de los 2-3 10 X X | Mediante una exposicion verbal apoyada por transparencias u | El alumnado conocerd, asi, y comprendera | Esta actividad puede
criterios y normas que min. otros elementos el profesor o profesora dara a conocer los el marco académico, social e interrelacional, | hacerse en el salén de
guiaran la gestion del criterios de diferente indole que seran utilizados en la gestion | de modo que pueda ajustar sus clase 0 en aula taller y no
proceso formativo. del proceso de ensefianza y aprendizaje que se produzcan en | intervenciones a dicho marco normativo. requiere de recursos

el aula. Exdmenes, criterios de correccidn y evaluacion, especiales.

reglamento de régimen interno, responsabilidades

disciplinarias, etc. Se abrira un tiempo para que todas las

dudas puedan ser aclaradas.
A4-E1 Identificacion de los 5 30 X X | Esta actividad se puede desarrollar a través de un dialogo, Se trata de conocer el punto de partida del | Cuestionarios
conocimientos previos de min. mediante preguntas del profesor o profesora respondidas por | conocimiento del alumnado referido a los
los alumnos y de las los alumnos y por las alumnas o mediante un cuestionario contenidos que seran desarrollados en el
alumnas en relacion con el preparado al efecto en formato de preguntas abiertas o de médulo. Este conocimiento permitira al
mddulo profesional a respuesta multiple. profesor o profesora reestructurar la
cursar. programacion, adecuandose a la realidad

del grupo y de las individualidades.

UD 0: PRESENTACION DEL MODULO
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* Laactividad A1 sera suficiente con que se realice en uno de los médulos. El equipo del ciclo se pondra de acuerdo en determinar en cual se hara.

e Laactividad A4 puede mantenerse aunque en cada una de las unidades didacticas se realiza una actividad que incluya una evaluacion inicial. En todo caso, ambas actividades son compatibles y
complementarias. Puede ser un primer momento para tomar contacto con los conocimientos previos, de modo general, aunque sea en cada unidad donde se haga una incidencia mayor.

e Enlas unidades didacticas de este mddulo, las actividades pueden ser de ensefianza y aprendizaje (A) o de evaluacion (E). En ocasiones, una misma actividad ademas de ser de ensefianza y
aprendizaje, puede serlo, también, de evaluacidn. En estos casos se expresara como (An-Em) y seran actividades que participan de la friple naturaleza. La numeracion de las A, la (n) y de las E,

la (m) es independiente entre si.

UD 0: PRESENTACION DEL MODULO 7



INFORMATICA Y Ciclo Formativo: ADMINISTRACION DE SISTEMAS INFORMATICOS EN RED
COMUNICACIONES Modulo 5: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

Unidad didéctica n°. 1: INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE MARCAS Duracion: 2,5 horas

RA1: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de codigo.
Objetivos de aprendizaje:

Identificar las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.

Reconocer las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacion.

Clasificar los lenguajes de marcas e identificar los méas relevantes.

Diferenciar los &mbitos de aplicacion de los lenguajes de marcas.

Reconocer la necesidad y los ambitos especificos de aplicacidn de un lenguaje de marcas de propdsito general.
Reconocer las caracteristicas propias del lenguajes XML

S0~

112 |3(4|5|6|7

* I|dentificacion de las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas. X

* I|dentificacion de las ventajas que proporcionan los lenguajes de marcas en el tratamiento de la informacién. X

PROCEDIMENTALES » Clasificacion de los lenguajes de marcas mas relevantes segun tipologia. X
*  I|dentificacion del &mbito de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito general. X

* |dentificacion de las caracteristicas propias del lenguaje XML. X

*  Lenguajes de marcas: tipos y clasificacion de los mas relevantes. X

*  Lenguaje XML: estructura y sintaxis. X

CONCEPTUALES *  Etiquetas. X
¢ Metalenguaje. X

e Los lenguajes de marcas y la web semantica. X

ACTITUDINALES e  Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion. X

UD 1: INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE MARCAS 8
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ST OVEIDR LSk B T QLS COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Tipo de actividad Implicad. Pr | Al
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Para presentar el tema y predisponer | Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente a los alumnos o las indice del tema.
unidad didactica y los apartados que | alumnas de cara al mismo y para que
engloba. entiendan la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A1 Presentacion de los lenguajes de 1,2345, | 1h. X El profesor o la profesora daré una Conocer los contenidos mas Proyector.
marcas. 6 visién general sobre los lenguajes de | relevantes del modulo de forma que | Apuntes.
marcas: qué son, historia, evolucion, | ayuden a contextualizar el resto de Pizarra digital.
tipos (de presentacion, de unidades didacticas dentro del mismo
procedimientos y descriptivos), marco.
mostrando un ejemplo de cada uno de
ellos.
Realizara una breve introduccion a
XML y explicara el concepto de
metalenguaje. Argumentara la
importancia de XML como lenguaje de
intercambio de datos. Definira las
diferentes partes de un documento
XML bien formado. Introducira el
concepto de la Web seméntica y del
importante papel que juegan los
lenguajes de marcas.
A2-E1 Ejercicio de Identificacion de 356 1h. X X | En grupo, se identificaran aquellos Que los contenidos de la A1 se Proyector.
algunos lenguajes de marcas conocidos. lenguajes de marcas de proposito contextualicen en un escenario Documentos de ejemplo de diferentes
general que puedan resultar familiares | conocido por el alumno o la alumna, | lenguajes de marcas.
al alumnnado, bien porque los haya | relacionado con servicios que seguro | Pizarra digital.
estudiado, los conozca o los esté utiliza, como los contactos del movil,

UD 1: INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE MARCAS o
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utilizado. El lenguaje se asociara a la
aplicacién que los procesa: Ejemplo:
HTML y XHTML (navegadores),
KML(GoogleEarth), vCard (envio de
contactos por mvil), iCal(clientes de
calendario, GoogleCalendar), RSS,
etc.

De igual maner, en grupo, se
visualizara la estructura de los
diferentes documentos de estos
lenguajes de marca, y se identificara
que tipo de informacién se almacena y
como se estructura.

el calendario de Google, GoogleEarth,
etc, de forma que le encuentre sentido
y una utilidad practica a la materia.

E2 Prueba especifica de evaluacion.

Todos

15

min.

Mediante una prueba de evaluacion
de conocimientos tedricos individual
referida a esta unidad.

Para evaluar el proceso de
aprendizaje del alumnado de la parte
conceptual y profundizar en mas
detalle o reforzar las &reas que el
grupo no ha comprendido. Para
reforzar mediante la atencién a la
diversidad aquellos alumnos que se
han descolgado del grupo.

Prueba de evaluacion.

e  Durante la ejecucion de la actividad A2-E1, donde el alumno o la alumna debera identificar lenguajes de marcas que le son familiares, el profesor o la profesora debera guiar al alumnado,
haciendo referencia a aplicaciones extendidas en Internet que hacen uso de estos lenguajes de marcas. De otra forma, puede resultar complicado que el alumno o la alumna llegue a
relacionarlos.

* Dado que puede resultar poco préactica la realizacién de una prueba especifica de evaluacion por cada tema, se recomienda realizar la actividad E2 conjuntamente con otras actividades de
este tipo de las siguientes UD.

UD 1: INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE MARCAS
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INFORMATICA Y Ciclo Formativo: ADMINISTRACION DE SISTEMAS INFORMATICOS EN RED
COMUNICACIONES Médulo 5: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

Unidad didéctica n°. 2: UTILIZACION DE LOS LENGUAJES DE MARCA HTML Y XHTML Y DEL LENGUAJE DE ESTILOS CSS Duracion: 17 horas

RA1: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de cédigo.
RA2: Utiliza lenguajes de marcas para la transmisién de informacion a través de la Web analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.

Objetivos de aprendizaje:

. ldentificar las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.

. Reconocer las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacion.

. |dentificar y clasificar los lenguajes de marcas relacionados con la Web y sus diferentes versiones.
. Analizar la estructura de un documento HTML identificado las secciones que lo componen.

. Reconocer la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del lenguaje HTML.

. Establecer las semejanzas y diferencias entre los lenguajes HTML y XHTML.

. Reconocer la utilidad de XHTML en los sistemas de gestién de informacion.

. Utilizar herramientas en la creacion documentos Web.

. ldentificar las ventajas que aporta la utilizacion de hojas de estilo.

. Aplicar hojas de estilo.

O W OO NO O WD -

—_

1123 |4|5|6]7

* I|dentificacion de las ventajas que proporcionan los lenguajes de marcas en el tratamiento de la informacién. X

*  I|dentificacion del &mbito de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito general. X

e I|dentificacion de los lenguajes de marcas mas comunes utilizados en la web. X

* Identificacion de la estructura de un documento HTML y sus principales etiquetas. X

e Comparacion de los lenguajes HTML y XHTML: identificacion de las diferencias y semejanzas. X
PROCEDIMENTALES . Insta!agién y uso de editores de creacidn de paginas web, y herramientas, extensiones y plugins dirigidos al disefio y desarrolio X

de paginas web.

*  Creacién de paginas XHTML utilizando editores web. X

* I|dentificacion de las ventajas de utilizar hojas de estilos. X

*  Aplicacion de hojas de estilos sobre paginas XHTML. X

e Validacién de paginas XHTML y de hojas de estilos CSS utilizando herramientas de validacién automatica de la W3C. X

UD 2: UTILIZACION DE LOS LENGUAJES DE MARCA HTML Y XHTML Y DEL LENGUAJE DE ESTILOS CSS
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CONCEPTUALES

Lenguajes de marcas de entomnos web. HTML y XHTML.
Etiquetas principales de XHTML.

Hojas de estilo (CSS).

Transmision de informacién mediante lenguajes de marcas.
Usabilidad y Accesibilidad.

X X X X X

ACTITUDINALES .

Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion

Planificacion metédica de las tareas a realizar en el desarrollo del proyecto web.

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea en los plazos marcados.
Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma.

Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacion.

Creatividad en las aportaciones al proyecto web.

X X X X X

= OvEn ElEET B T QLS COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Tipo de actividad Implicad. Pr | Al
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Para presentar el tema y predisponer | Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente a los alumnos o las indice del tema.
unidad didactica, los apartados de que | alumnas de cara al mismo y para que
consta y su relacion con los lenguajes | entiendan la utilidad practica de lo que
de marcas. van a aprender.
A2 Exposicion relativa al lenguaje de 12,345 | 2h. X El profesor o la profesora comenzara | Entender la importancia de HTML, Proyector.
marcas HTML. la UD con una exposicién sobre el conocer su sintaxis y estructura y Pizarra digital.
lenguaje HTML, identificando su razdn | saber interpretar sus etiquetas. Apuntes.

de ser y su evolucion.

Utilizando como referencia un
pequefio manual o tutorial sobre la
sintaxis HTML, la profesora o profesor
presentara las etiquetas HTML.

Los alumnos y las alumnas, partiendo
de un documento Web, en grupo,
analizaran el cédigo e identificaran

Manual o tutorial sobre la sintaxis de
HTML.
Paginas Web de ejemplo.

UD 2: UTILIZACION DE LOS LENGUAJES DE MARCA HTML Y XHTML Y DEL LENGUAJE DE ESTILOS CSS
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sus etiquetas.
A3-E1 Ejercicios sobre A2 (edicion de 2h. Utilizando un editor de texto sencillo, | Interiorizar las etiquetas HTML vistas | Ejercicio donde se muestra
una pagina Web utilizando un editor de la alumna o el alumno realizara el en la A2 y ser capaz de aplicarlas (en | graficamente el resultado final a
texto) ejercicio que daré como resultado una | una primera instancia utilizaremos un | obtener.

o varias paginas Web que respondan | editor de texto simple para que el Editor de texto simple.

a lo especificado. alumno aprenda a codificar las

etiquetas. Mas adelante utilizaremos
un editor Web para este fin).

A3-E2 Presentacion y practica guiada 1,5h. El profesor o la profesora presentara | Conocer las herramientas y entornos | Proyector.
relativas a la identificacion de diferentes editores Web, de software | habituales para el desarrollo Web, asi | Pizarra digital.
herramientas de ediciéon de documentos libre y privativos, comentando las como las ventajas y desventajas de Apuntes.
Web e instalacion de una herramienta bondades y limitaciones de cada uno | cada una de ellas y ser capaz de Herramientas para la edicion de

de ellos. instalarlas, configurarlas y utilizarlas. | documentos Web.

Las alumnas y los alumnos instalaran

una herramienta de edicién Web.

El profesor o la profesora ofrecera un

listado con las funcionalidades mas

habituales de los editores Web.

Facilitara la URL de algiin manual de

la herramienta.

Seguidamente, las alumnas o los

alumnos, (individualmente o en

grupos de dos) dispondran de 30

minutos para identificar cdmo resolver

cada funcionalidad sobre la

herramienta. Al finalizar, se turnaran

para ir presentando al resto el

conjunto de las funcionalidades.
A4-E3 Practica autdonoma consistente en 2h. Utilizando un editor HTML, la alumna | Desarrollar la capacidad de crear Proyector.

la Creacion de paginas Web utilizando
una herramienta Web

o el alumno realizaré el ejercicio que
dara como resultado varias paginas
Web que respondan a lo especificado.

paginas Web utilizando una
herramienta de edicion de contenidos
Web.

Ejercicio donde se muestra
graficamente el resultado final a
obtener.

UD 2: UTILIZACION DE LOS LENGUAJES DE MARCA HTML Y XHTML Y DEL LENGUAJE DE ESTILOS CSS
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Herramienta de edicion de
documentos Web.

A5 Exposicion relativa a las tecnologias 2h. El profesor o la profesora expondra Conocer las diferentes tecnologias Proyector.
existentes alrededor de HTML/XHTML, las diferentes tecnologias existentes | que a dia de hoy se utilizan alrededor | Pizarra digital.
para aiadir dinamismo a las paginas para afiadir dinamismo a las paginas | de las paginas Web y ser capaz de Apuntes.
Web: Javascript, aplicaciones RIA con | identificar la mejor solucién para cada | Ejemplos y casos de uso de
AJAX o Adobe Flex, Flash, ActiveX, | situacion. tecnologias que ofrecen dinamismo
Plugings. Dara una visién general alrededor de HTML/XHTML.
sobre cada una de ellas. Clasificara
las diferentes tecnologias, segun se
ejecuten en el lado del cliente o del
servidor. Acompafiara cada tecnologia
con un ejemplo significativo en
Internet.
A6-E4 Ejercicio sobre A5 30 El ejercicio listara unos supuestos Ser capaz de identificar y orientar la Proyector
min. donde el dinamismo de paginas aplicabilidad de cada una de las Pizarra digital.
resulta necesario. El alumnado deberd | tecnologias vistas en AS. Documento que recoge el ejercicio.
asociar las tecnologias posibles para
cada uno de los casos vy justificarlo.
Al finalizar el ejercicio, entre todos, se
resolvera y argumentara la solucién.
A7 Exposicion relativa al lenguaje 6,7 1h. El profesor o la profesora expondra Entender el alcance de XHTML, Proyector.
XHTML. Comparacién con HTML las diferencias entre los lenguajes conocer las diferencias con respecto a | Pizarra digital.
XHTMLy HTML. Planteara cémo HTML, y crear documentos XHTML | Apuntes.

XHTML deja de lado todo aspecto
estético y se centra en el contenido y
en la semantica, y volvera a
referenciar la importancia de la Web
Semantica.

Utilizando como referencia un
pequefio manual o tutorial, la

bien formados

Manual o tutorial sobre las diferencias
entre las etiquetas HTML y XHTML.
Validador XHTML de la W3C.
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profesora o profesor presentara las
diferencias entre las etiquetas HTML y
XHTML.

De igual manera, referenciara a la
W3C, y utilizara el validador de
XHTML, para validar la estructura de
varias Webs.

Asi mismo, definira los conceptos de
accesibilidad y usabilidad, y daré una
vision general de cada uno de ellos.

A8-E5 Ejercicio sobre A4 (identificar las 6,7 30 Sobre un documento XHTML en Crear documentos XHTML bien Proyector.

etiquetas XHTML mal formadas) min. papel, o documento grafico no formados y conocer bien su Pizarra digital.
editable (pdf) el alumnado debera estructura. Ejercicio en papel.
identificar aquellas etiquetas mal
formadas.

A9 Exposicion sobre las hojas de estilos 9,10 25h. El profesor o profesora explicara Comprender la importancia de Proyector.

y CSS. conceptualmente en qué consiste la | mantener el contenido separado de la | Pizarra digital.
Web Semantica, centrandose en la presentacion y conozca como aplicar | Apuntes.

estructura que diferencia entre
presentacion y contenido.
Seguidamente, mostrara en que
consisten las hojas de estilos y el
lenguaje CSS, y argumentara la
importancia de mantener el contenido
separado de la presentacion.

De igual manera, utilizando como
referencia un pequefio manual o
tutorial sobre la sintaxis CSS, la
profesora o el profesor presentara las
etiquetas mas comunes. Este
contenido se complementara con
ejemplos préacticos (documentados)

estilos utilizando CSS.

Manual o tutorial sobre la sintaxis
CSS y ejemplos con cddigo sobre
algunos de los estilos mas utilizados.
Extensiones del navegador para la
edicion y visualizacion de los estilos
de las paginas.

Validador W3C para CSS.
Navegadores mas habituales, y
diferentes versiones, para ver como
interpretan los CSS.
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de los estilos mas utilizados (e;:
creacion de un menu partiendo de una
lista).

A continuacién, la alumna o el
alumno instalara extensiones del
navegador que facilitan la edicion y
visualizacién de los estilos de las
paginas Web. En grupo, se irén
visualizando las opciones mas
importantes.

Finalmente, la profesora o el profesor,
comprobara las diferentes
interpretaciones de los navegadores
sobre etiquetas concretas. Validara
hojas de estilos CSS utilizando
validadotes externos de la W3C.

A10-E6 Practica auionoma relativa a la
aplicacion de hojas de estilo.

9,10

2h.

Tomando como referencia una pagina
XHTML sin ninguna maquetacion, el
alumno o la alumna deberd maquetar
la pagina conforme al disefio facilitado
por el profesor o la profesora. Es
importante que el disefio venga
impuesto.

Aplicar hojas de estilos para la
maquetacion de paginas
HTML/XHTML.

Proyector.
Resultado esperado del ejercicio en
formato gréfico.

A11-E7 Repaso y resolucion de dudas

Todos.

15 min.

En grupo, se realizara un repaso de
los diferentes contenidos de la UD.
Se resolveran las dudas y se
generara un esquema en la pizarra
que se almacenaray se publicara en
digital.

Repasar y solucionar dudas.

Proyector.
Pizarra digital.

E8 Prueba especifica de evaluacion.

Todos

30
min.

Mediante una prueba de evaluacion
de conocimientos tedrica individual
referida a esta unidad.

Para evaluar el proceso de
aprendizaje del alumnado de la parte
conceptual y profundizar en mas
detalle o reforzar las &reas que el

Prueba de evaluacion.
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grupo no ha comprendido.

Para reforzar mediante la atencion a
la diversidad aquellos alumnos que se
han descolgado del grupo.

* Las actividades A5 y A6-E4, en la que se tratan las tecnologias existentes alrededor de HTML/XHTML, se han introducido para contextualizar todo el espectro de tecnologias asociadas a
HTML/XHTML. Sin embargo, dado que del DCB no se puede deducir que haya que incluirlas, quedaria a discrecion de la profesora o el profesor la profundidad con la que debe afrontarse o
incluso su misma presencia en la UD.

* Dado que puede resultar poco préactica la realizacién de una prueba especifica de evaluacion por cada tema, se recomienda realizar la actividad E7 conjuntamente con otras actividades de
este tipo de las siguientes UD.

*  Debido a que los contenidos que se plantean en esta unidad didactica se ponen en practica por la alumna o el alumno durante la ejecucion del proyecto planteado en la UD4, las actividades
practicas A3-E1, A4-E3, A8-E5, A10-E6 pretenden asentar las bases que serviran al alumnado para la consecucién del proyecto. Tras la ejecucion del proyecto, el alumnado deberia estar
capacitado para el desarrollo de paginas y Sitios Web (estaticas) y saber aplicar las técnicas y mecanismos para afiadir dinamismo a las paginas Web.

*  Algunos editores de paginas Web que podrian utilizarse en la UD: notepad, KompoZer, Dreamweaver, Bluefish.
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Unidad didéctica n°. 3: LA SINDICACION DE CONTENIDOS Y LOS LENGUAJES DE MARCA ASOCIADOS Duracion: 6 horas

RA1: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de codigo.
RA3: Genera canales de contenidos analizando y utilizando tecnologias de sindicacion.

Objetivos de aprendizaje:

Identificar las caracteristicas generales de los lenguajes de marcas.

Reconocer las ventajas que proporcionan en el tratamiento de la informacion.

Identificar las ventajas que aporta la sindicacion de contenidos en la gestion y transmision de la informacion.
Definir sus ambitos de aplicacion.

Analizar las tecnologias en que se basa la sindicacion de contenidos.

Identificar la estructura y la sintaxis de un canal de contenidos.

Crear y validar canales de contenidos.

Comprobar la funcionalidad y el acceso a los canales.

Utilizar herramientas especificas como agregadores y directorios de canales.

© oo N W =

6 |7
* I|dentificacion de las ventajas que proporcionan los lenguajes de marcas en el tratamiento de la informacién. X
* I|dentificacion del &mbito de aplicacién de un lenguaje de marcas de propdsito general. X
* Identificacion de las ventajas que aporta la sindicacién de contenidos en la gestidn y transmision de la informacién. X
PROCEDIMENTALES . Deﬁnllmon ge sus ambitos qe apllcacllon e identificacién de cagps de uso. . X
* |dentificacion de los mecanismos mas comunes para la creacion de canales de contenidos. X
*  Creacién de un canal de contenidos y validacidn del formato utilizando herramientas de validacion de canales RSS de la W3C. X
e Creacién de un directorio de canales de interés. X
» C(lasificacion de los diferentes tipos de agregadores y directorios de canales y utilizacion de los mas comunes. X
X
CONCEPTUALES| = RSSYATOM. X
e Agregadores y tipos. X
*  (Canales de contenido. X
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e Estructura XML de un canal de contenido. X
*  Directorios de canales de contenido.
e Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion X
ACTITUDINALES . Autorjomla ante las dlflcultade§ que pueden surgir en la puesta en funcionamiento y en el uso. X
e Interés por las nuevas tendencias. X
* Iniciativa para aportar ideas y soluciones. X
QUE voy o0 van a hacer Objetiv. QUIEN - - -
Tipo de actividad Implicad. T Pr | Al COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Para presentar el tema y predisponer | Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente a los alumnos o las
unidad didactica, los apartados de que | alumnas de cara al mismo, y para que | Indice del tema.
consta y su relacion con los lenguajes | entiendan la utilidad préactica de lo que
de marcas. van a aprender.
A1 Explicacion del concepto y ambitos 234 45 X X | El profesor o profesora planteara, de | Interiorizar la importancia de la Proyector.
de aplicacion de la sindicacion de min. forma grafica, las dificultades y lo sindicacion e identificar ambitos de
contenidos. costoso que resulta que el lector aplicacion. Pizarra digital.
acceda constantemente y
manualmente a la fuente para ver si Apuntes.

hay un contenido nuevo.

En grupo, se deberé llegar a la
conclusion de que son necesarios
mecanismos que agilicen la
comunicacion sobre aquellos
contenidos que consideramos de
nuestro interés.

A continuacion, el o la docente,
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presentara el concepto de sindicacion
y subrayara su importancia dentro de
los procesos de vigilancia y
comunicacion.

De forma grafica, presentara el
cambio de paradigma de este modelo.

En grupos, el alumnado debera
identificar los ambitos de aplicacién de
la sindicacion (ejemplo: utilizar un
canal para la publicacion de los
cursos de formacién en un centro de
formacion).

A2-E1 Practica guiada consistente en la
sindicacion a diferentes canales
tecnolégicos.

289

1,5h.

La profesora o el profesor compartira
un documento con los alumnos y
alumnas, con una tabla donde listara
algunos canales de sindicacion
especializados en las nuevas
tecnologias.

Los alumnos y las alumnas
dispondran 20 min. para consultar
dichas referencias, podran editar el
documento y complementarlo,
afiadiendo informacién como la
especializacion de la fuente, o
afiadiendo nuevas referencias.

El profesor o profesora planteara el
concepto de agregador y directorio de
canales.

Los y las alumnas, en grupo (toda la

Utilizar la sindicacién poder ponerla en
practica.

Conocer y descubrir fuentes de
informacion especializadas de su perfil
y dotarse de herramientas que le
faciliten la gestion de esta
informacion.

Proyector.

Pizarra digital.

Documento sobre fuentes de
informacién especializadas,
compartido entre el alumnado.

Directorios de canales.

Agregadores.
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clase), identificaran qué agregadores
son utilizados o les son conocidos . A
continuacion, la alumna o el alumno
debera registrarse en uno de ellos y
debera sindicarse a aquellos canales
que haya identificado como
interesantes.

A3 Practica guidada consistente en la
implantacion de un proceso de vigilancia
colaborativo.

8,9

1,5h.

El profesor o la profesora presentara
el concepto de vigilancia tecnolégica y
planteara la importancia de realizar
seguimiento a expertos en la materia,
productos especificos y fuentes de
informacion, como medio de acceso a
las Ultimas novedades y tendencias.

A continuacion, en grupo, (toda la
clase) comentaran qué herramientas
conocen para la gestion de
marcadores sociales en la Web, y
seleccionaran una herramienta.

Cada alumna o alumno se registrara
en dicha herramienta y dispondra de
un tiempo para etiquetar contenidos y
probar las diferentes opciones para el
trabajo en red, creando asi su red de
expertos. Utilizando el agregador
utilizado en A2-E2, se sindicara al
canal de sindicacion de marcadores
de sus compafieros.

Poner en préctica la sindicacion y
ofras herramientas sociales que
existen alrededor de la Web
semantica, y aplicarlos a un proceso
de vigilancia tecnoldgico,
sistematizando dicho proceso e
interiorizando dichas practicas.

Proyector.
Pizarra digital.

Herramienta para la gestion de
marcadores sociales en la Web.

Agregador.

Ad Exposicion relativa al lenguaje de
marcas RSS y ATOM.

1,5,6

45
min.

La profesora o el profesor,
profundizara en los lenguajes de
marca asociados a la sindicacion.

Conocer los lenguajes de marcas RSS
y ATOM e interpretarlos y validar su
estructura.

Proyector.

Pizarra digital.
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Tomando como base un documento
RSS bien formado, mostrara la
estructura de un documento RSS bien
formado. Mostrara y probara, asi
mismo, los mecanismos de validacion
de documentos RSS utilizando los
validadores de RSS de la W3C.

Un documento RSS ya creado.

Validador RSS de la W3C.

A5 E2 Ejercicio sobre A4
(generar un canal de sindicacion
utilizando RSS).

45

min.

El alumno o la alumna debera crear
un documento RSS, introduciendo un
listado de contenidos identificados
como consecuencia del proceso de
vigilancia realizado en A2-E1.

Posteriormente, publicara su canal de
RSS y debera validarlo utilizando el
validador externo de la W3C.

Crear un documento RSS valido.

Proyector.

Especificacion del ejercicio.

E3 Prueba especifica de evaluacion.

Todos

30

min.

Mediante una prueba de evaluacion
de conocimientos tedrica individual
referida a esta unidad.

Para evaluar el proceso de
aprendizaje del alumnado de la parte
conceptual y profundizar en mas
detalle o reforzar las &reas que el
grupo no ha comprendido.

Para reforzar mediante la atencion a
la diversidad aquellos alumnos que se
han descolgado del grupo.

Hoja de examen.

* Laactividad A3, extiende los contenidos vistos en A1y A2, donde se contextualiza la sindicacion y se define su ambito de aplicacion. En esta actividad, se presenta el concepto de vigilancia
tecnoldgica. Este contenido no aparece como tal en el DCB, pero resulta interesante plantearlo ya que la sindicacion a contenidos no deja de ser un instrumento que utilizaremos dentro de

un proceso de vigilancia, y resulta interesante inculcar este proceso al alumno o a la alumna.
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* Dado que puede resultar poco préactica la realizacién de una prueba especifica de evaluacion por cada tema, se recomienda realizar la actividad E7 conjuntamente con otras actividades de

este tipo de las siguientes UD.
* Elresultante de la actividad A5-E2 podra integrarse dentro del entregable del proyecto que se desarrollara en la UD4, concretamente en A4-E3.
e Como herramienta para la gestién de marcadores sociales podemos utilizar del.icio.us.
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Unidad didactica n°. 4: PROYECTO DIRIGIO AL DISENO Y DESARROLLO DE UN SITIO WEB Duracion: 20 horas

RA2: Utiliza lenguajes de marcas para la transmisién de informacion a través de la Web analizando la estructura de los documentos e identificando sus elementos.
RA3: Genera canales de contenidos analizando y utilizando tecnologias de sindicacion.

Objetivos de aprendizaje:

Analizar la estructura de un documento HTML identificado las secciones que lo componen.
Reconocer la funcionalidad de las principales etiquetas y atributos del lenguaje HTML.
Reconocer la utilidad de XHTML en los sistemas de gestion de informacion.

Utilizar herramientas en la creacion de documentos Web.

Identificar las ventajas que aporta la utilizacién de hojas de estilo.

Aplicar hojas de estilo.

Crear y validar canales de contenidos.

Noakwdh=

X
* Identificacion de la estructura de un documento HTML y sus principales etiquetas. X
* Instalacion y uso de editores de creacion de paginas web y herramientas, extensiones y plugins dirigidos al disefio y desarrollo
de paginas web. X
*  Creacién de paginas XHTML utilizando editores web. X
PROCEDIMENTALES * I|dentificacion de las ventajas de utilizar hojas de estilos. X
e Aplicacion de hojas de estilos sobre paginas XHTML. X
e Validacién de paginas XHTML y de hojas de estilos CSS utilizando herramientas de validacién automatica de la W3C. X

e Elaboracion de documentacion de un proyecto web. X
*  Creacién de un canal de contenidos y validacidn del formato utilizando herramientas de validacion de canales RSS de la W3C.

*  Etiquetas principales de XHTML.
*  Hojas de estilo (CSS).
*  Transmisién de informacion mediante lenguajes de marcas.

CONCEPTUALES

X X X X
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Usabilidad y accesibilidad.

Organigramas, estructuras, linea de disefio.

RSS y ATOM.

Canales de contenido.
Estructura XML de un canal de contenido

ACTITUDINALES .

Planificacion metédica de las tareas a realizar en el desarrollo del proyecto web.

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea en los plazos marcados.
Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma.
Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién.
Creatividad en las aportaciones al proyecto web.

X X X X X

de una organizacién”. Especificara el
ambito del proyecto (nombre de la
organizacion, actividad, servicios que
ofrece, etc.) y proporcionara algunos
elementos asociados a la imagen de
marca (logotipo, color corporativo,
etc.)

Especificara los entregables del

: jeti IEN . . ,
QUE. voyovana = Obj?tw' T L COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Tipo de actividad Implicad. Pr | Al
A0 Presentacion de la U.D. 5 X X | La profesora o el profesor presentara | Para presentar el tema y predisponer | Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente a los alumnos o las
unidad didéactica. alumnas de cara al mismo y para que
entiendan la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A1 Presentacion del Proyecto 55 X X | El profesor o la profesora, presentara | Para presentar los objetivos y el Proyector.
min. el proyecto: “desarrollo del sitio Web | alcance del proyecto, y para que el

alumno sepa dimensionar y orientar la
consecucion de actividades al objetivo
final.

Especificaciones de proyecto y
criterios de evaluacion publicadas.
Plantilla de ejemplo de un
organigrama.

Plantilla de ejemplo de una estructura
de pagina.

Algunas Web-s de referencia que se
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proyecto: el organigrama del sitio
Web, las estructuras de paginas del
sitio Web y el desarrollo y publicacion
del mismo. Igualmente, se
especificaran aquellos elementos que
debera incluir el sitio: un formulario de
recogida de datos, envio de los datos
del formulario por correo, integracién
de recursos externos como videos de
youtube, calendario de eventos de
GoogleCalendar, canal de sindicacién
de noticias, efc.

Se definiran los criterios de evaluacion
del proyecto.

Se crearan los equipos de trabajo
(grupos de 2 6 3 estudiantes).

puedan adecuar al resultado
esperado.

A2-E1 Disefio de la Arquitectura de 4 2h. Cada grupo debera realizar un Familiarizarse con la fase de disefio Plantilla de ejemplo de un
Informacioén del sitio organigrama de la Arquitectura de de la estructura de navegacion de un | organigrama.
Informacion del sitio. sitio Web, y ser capaz de
documentarlo utilizando los diagramas | Plantilla de ejemplo de una estructura
Tomando como base el organigrama, | adecuados. de péagina.
disefara la estructura de pagina del
sitio (layout): cuéntas columnas, Herramientas para la creacion de
cabecera, pie de pagina, menus de diagramas.
navegacion, menus auxiliares, etc.
A3-E2 Practica autonoma relativa a la 56,7 3h. Cada grupo, debera buscar en Ser capaz de buscar y reutilizar Sitios Web de descargas de plantillas

Integracion de una plantilla ya disefiada
y personalizacion a la imagen
corporativa.

Internet, e integrar en su proyecto,
una plantilla ya creada que responda
al layout disefiado.

Debera modificar los CSS para

recursos existentes en la Web y saber
personalizarlos a las especificaciones
impuestas.

predefinidas y de licencia abierta
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personalizar la plantilla a la imagen
corporativa.

A4-E3 Practica autdnoma consistenteen | 1,2345 | 8h. Cada grupo debera desarrollar todas | Crear paginas Web que integren la Editores para el desarrollo de paginas
el desarrollo de las paginas Web del las paginas asociadas a la estructura | misma hoja de estilos y utilizar Web.
proyecto. de navegacion disefiada, que a su vez | herramientas de edicién de paginas
deberan incluir todos los elementos Web para la consecucion del objetivo. | Extensiones para el navegador,
especificados en el proyecto orientadas al desarrollo web.
(formulario, envio de datos por correo,
etc.). Deberan ser documentos
XHTML bien formados.
A5-E4 Validacion de la sintaxis XHTML y 4 1h. Cada grupo, debera validar la Crear documentos XHTML y CSS bien | Validador XHTML de la W3C
CSS adecuacion XHTML y CSS del formados y conocer las herramientas
proyecto, utilizando herramientas de | a disposicién para tal fin. Validador CSS de la W3C.
validacién de la W3C.
Una vez validado, debera insertar los
iconos de la W3C correspondientes.
A6-E5 Publicacion del Proyecto. 4 1h. Cada grupo publicara su proyecto en | Publicar un sitio en un servidor Cliente FTP.
un servidor Web compartido. remoto.
Servidor Web.
AT-E6 Documentacion del Proyecto 2h Cada grupo, desarrollara la Documentar un proyecto Web. Editores de texto y herramientas para
documentacion asociada al proyecto: presentaciones.
organigramas, estructuras,
documentacion técnica, efc.
AB8-E7 Presentacion del Proyecto. 1,5h. Cada grupo presentara el proyecto en | Defender el trabajo realizado delante | Proyector.
clase. Justificara el cumplimiento de | del resto de grupos.
todas las especificaciones del Pizarra digital.
proyecto.
A9-E8 Seleccion del Proyecto que mejor 30 Sobre aquellos proyectos que Identificar aquellos criterios que Proyector.
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recoge los requerimientos del Proyecto. min. cumplan todas las especificaciones, | favorecen la toma de decisiones ante | Pizarra digital.

los alumnos y las alumnas diferentes propuestas y saber
seleccionaran aquél que consideren | argumentarlos.

mas interesante y mejor resuelto.
Argumentaran el porqué.

*  Este proyecto pretende ser un marco para la puesta en practica de los contenidos trabajados en la UD2 y UD3. Por otro lado, pretende abordar las diferentes fases del desarrollo de un sitio Web,
para que el alumnado se familiarice con dicho proceso. La ejecucion de esta UD, podria realizarse en paralelo y de forma intercalada con las UD2 y UD3, consiguiendo que las UD2 y UD3 resulten
mas amenas y poniendo en practica los contenidos y competencias que se van adquiriendo.

*  Elescenario ideal para el desarrollo de la practica seria utilizando un servidor Web y un servidor FTP accesibles desde Internet (bien alojado en el Centro o en un hosting). De esta forma, el alumno o
la alumna se familiarizaria con el desarrollo de proyectos en entornos Web reales. Por ofro lado, le facilitaria la continuidad de la practica desde su casa y el trabajo colaborativo con su equipo.
Ademas, las herramientas de validacion de la W3C, sélo funcionan con direcciones reales de Intemet. En caso de que este escenario no se pueda dar, se podria montar un servidor Web en el
ordenador de la profesora o profesor. Existe la posibilidad de instalar las herramientas de la W3C para que funcionen en local.

*  Algunas extensiones para el navegador orientadas al desarrollo de sitios web: WebDeveloper, Firebug.
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Unidad didéctica n°. 5: INTRODUCCION A XML Duracién: 5 horas
RA1: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de codigo.
RA4: Establece mecanismos de validacién para documentos XML utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.
RAS: Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y herramientas de procesamiento.
Objetivos de aprendizaje:

1. Analizar las caracteristicas propias del lenguaje XML.

2. [dentificar la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.

3. Confrastar la necesidad de crear documentos XML bien formados y la influencia en su procesamiento.

4, Identificar las ventajas que aportan los espacios de nombres.

5. Identificar las tecnologias relacionadas con la definicion de documentos XML.

6. Utilizar herramientas especificas para la validacion de documentos XML.

7. Analizar las tecnologias implicadas en la conversion de documentos XML

8. Identificar y caracterizar herramientas especificas relacionadas con la conversion de documentos XML.

1123 |4|5|6|7

* |dentificacion de las caracteristicas propias del lenguaje XML. X

* I|dentificacion de la necesidad de describir la estructura y las reglas de validacién de los documentos XML. X

* I|dentificacion de tecnologias utilizadas para la descripcion de la estructura y las reglas de validacion de documentos XML. X

*  |dentificacion de las descripciones de los vocabularios XML mas comunes en la Web. X

*  Creacién de descripciones de documentos XML. X
PROCEDIMENTALES *  Asociacién de descripciones a documentos XML. X

*  Validacién de descripciones de documentos XML. X

*  Elaboracién de la documentacion de descripciones de documentos XML X

* Identificacion de tecnologias utilizadas para la descripcion de la estructura y las reglas de validacion de documentos XML. X

* Identificacion de las tecnologias para la transformacion (procesar y dar formato) de documentos XML. X

*  Uso de herramientas especificas para la transformacion de documentos XML. X
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CONCEPTUALES .

Lenguaje XML: estructura y sintaxis.

Etiquetas.

Metalenguaje.

Vocabularios XML. Vocabularios comunes y especificos.

Espacios de nombre en XML. Ventajas.

Los lenguajes de marcas y la web semantica.

Herramientas de edicion.

Estructura y reglas de validacion de los documentos XML (DTD, XMLSchema).
Lenguajes de estilos. CSSy XSLT.

X X X X X X X

ACTITUDINALES

QUE voy o0 van a hacer

Mostrar interés por este tipo de lenguajes y su aplicacion.
Profesionalidad y responsabilidad en la consecucion de los objetivos

Objetiv. QUIEN

X| X

A continuacién, explicara qué nos
ofrece XML, qué son los analizadores
XML y porqué es extensible XML.

general sobre XML.

Identificar la importancia de XML
como herramienta de resolucion de
problemas de intercambio de datos,

Tipo de actividad Implicad. T Pr | Al COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Presentar el tema y predisponer Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente al alumnado de cara
unidad didéctica. al mismo.
Entender la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A1 Exposicion sobre XML y sus ambitos 1 3h. X El profesor o la profesora expondra Enlazar los diferentes contenidos que | Proyector.
de aplicacion. qué es XML y el concepto de se iran desarrollando a lo largo de la
metalenguaje. unidad didactica y dar una vision Apuntes.

Pizarra digital para digitalizar el
esquema de contenidos que se
realizara en grupo.
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Utilizando diferentes ejemplos, en escenarios y situaciones qué el
identificara las necesidades de alumno pueda identificar.
intercambio de datos y la importancia
de estandarizar dichas estructuras de
datos. Asi, introducira el concepto de
Vocabulario.

De igual manera, mostrara una lista
de diferentes vocabularios (de
proposito general o especificos), y
mediante ejemplos, se identificaran
escenarios donde sea interesante
definir vocabularios propios.

Seguira dando una visién general
sobre los diferentes componentes de
XML: especificacion XML, los DTD y
los esquemas, namespaces, CSSy
XSLT asociado a la visualizacion,
XLink y XPointer, DOM y SAX.

Seguidamente, se identificaran areas
de aplicacién de XML, dénde se usa 'y
doénde se puede usar, poniendo un
ejemplo de cada uno de ellos:
comercio electronico, contenidos de
un sitio Web, servicios Web, etc.

Finalmente, se realizara un esquema
que conecte los diferentes contenidos
que se han trabajado en la UD, que
servira de guia o referencia para las
UD6, UD7 y UD8. Este esquema se
guardaré en digital y debera estar
accesible por todos los alumnos y las
alumnas.
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A2-E1 Estudio y practica guiada de
instalacion del entorno de trabajo con
XML.

10

1,5h.

La profesora o el profesor presentara
diferentes entornos de trabajo y
herramientas que existen en el
mercado para el desarrollo con XML.
Seleccionara un entorno concreto y
justificara su eleccion.

Explicara que eete sera el entorno
que utilizaran para el desarrollo de las
actividades de la UD6, UD7, UD8 y
uDa9.

A continuacién, utilizando el esquema
generado en A1, mostrara las
diferentes funcionalidades que se
podran acometer utilizando dicho
entorno y dichas herramientas.
Seguidamente, las alumnas o los
alumnos, instalaran el entorno de
trabajo, lo configuraran y lo dejaran a
punto.

Finalmente, se revisaran las
funcionalidades méas importantes de la
herramienta. Utilizando la pizarra, se
iran capturando los diferentes pasos
de la instalacién, configuracion y uso,
y el resultado se digitalizara y
publicara, dejandolo a disposicién del
alumnado.

Conocer diferentes herramientas y
entornos de desarrollo asociados a
XML.

Instalar y configurar un entorno de
desarrollo concreto asociado a XML.

Proyector.

Esquema con diferentes
herramientas y entornos de trabajo
asociados al desarrollo con XML, en
formato matriz.

Herramientas para el entorno de
trabajo XML.

Pizarra digital.

E2 Prueba especifica de evaluacion

Todos

15

min.

Mediante una prueba de evaluacion
de conocimientos tedrica individual
referida a esta unidad.

Evaluar el proceso de aprendizaje de
la parte conceptual y profundizar en
mas detalle o reforzar las areas que el
grupo no ha comprendido.

Prueba de evaluacion.
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Reforzar mediante la atencion a la
diversidad aquellos alumnos o
alumnas que se han descolgado del

grupo.

*  Alahora de definir el entomo de trabajo en A2-E1, serd importante generar un entorno que posibilite las diferentes funcionalidades que se desarrollaran en las actividades de la UD6, UD7, UD8y
UD9. Existen diferentes alternativas en el marcado (privativas y abiertas). Algunas de ellas:
- Eclipse + plugings especificos (ej: XMLBuddy) > OpenSource
- Netbeans = OpenSource
- XMLSpy -> privativa, version trial de 30 dias, intuitivo y facil de usar.
En caso de que el mddulo se curse dentro del ciclo de “Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma”, el entorno de desarrollo deberia ajustarse a aquél que se utilice dentro del
mddulo “Entornos de desarrollo”, para que el alumnado identifique y sepa explotar todas las posibilidades del mismo.
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Unidad didéctica n°. 6: VALIDACION DE DOCUMENTOS XML

Duracion: 10 horas

RA1: Reconoce las caracteristicas de lenguajes de marcas analizando e interpretando fragmentos de codigo.
RA4: Establece mecanismos de validacién para documentos XML utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.

Objetivos de aprendizaje:

Identificar la estructura de un documento XML y sus reglas sintacticas.

Contrastar la necesidad de crear documentos XML bien formados y la influencia en su procesamiento.
Identificar las ventajas que aportan los espacios de nombres.

Establecer la necesidad de describir la informacion transmitida en los documentos XML y sus reglas.
Identificar las tecnologias relacionadas con la definicion de documentos XML.

Analizar la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcion.

Crear descripciones de documentos XML.

Utilizar descripciones en la elaboracion y validacion de documentos XML.

Asociar las descripciones con los documentos.

Utilizar herramientas especificas.

Documentar las descripciones.

S,V NSO WN =

—_

* I|dentificacion de la necesidad de describir la estructura y las reglas de validacién de los documentos XML.

* Identificacion de tecnologias utilizadas para la descripcion de la estructura y las reglas de validacion de documentos XML.
* |dentificacion de las descripciones de los vocabularios XML mas comunes en la Web.

PROCEDIMENTALES *  Creacién de descripciones de documentos XML.

*  Asociacién de descripciones a documentos XML.

*  Validacién de descripciones de documentos XML.

*  Elaboracién de la documentacion de descripciones de documentos XML.

w
=N
(3, ]
(=]
~

X X X X X X X

CONCEPTUALES *  Metalenguaje.
*  Vocabularios XML. Vocabularios comunes y especificos.
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*  Espacios de nombre en XML. Ventajas. X
e Estructura y reglas de validacién de los documentos XML (DTD,XMLSchema). X
*  Descripciones de documentos XML. X
*  Planificacién metddica de las tareas a realizar en la definicién de esquemas y vocabularios. X
ACTITUDINALES . Profgsmnghﬁad y requnsabﬂ@ad enla consecucion de los objetivos. X
*  Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma. X
* Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién. X

QU%;;)}(;:;/;?V%ZZW Iglmleavd T P?UIE’:I COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Presentar el tema y predisponer Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente al alumnado de cara
unidad didéactica. al mismo.
Entender la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A3 Explicacion sobre los componentes 1,2 1h. X La profesora o el profesor, utilizando | Conocer los componentes de un Proyector.
de un documento XML. un manual o tutorial, explicara los documento XML segtn la
componentes de un documento XML | especificacién XML1.0. Manual o tutorial sobre los
bien formado, segun la especificacion componentes de un documento XML
XML1.0: (elementos, etiquetas, segun la especificacion XML1.0.

atributos, comentarios, seccién
CDATA, entidades, instrucciones de
procesamiento, etc.) Utilizara
ejemplos documentados para mostrar
la estructura de un documento XML.
Finalmente, mencionara el concepto
de analizador (procesador XML).
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A4-E3 Practica autonoma orientada a la
creacion de un documento XML bien
formado que responda a una estructura
especificada.

1,2,10

45

min.

El profesor o la profesora planteara un
ejercicio donde se debera crear un
documento XML que contenga
informacion sobre albumes de musica:
artista, titulo, canciones, etc.

La alumna o el alumno debera crear
un documento XML bien formado que
responda a la especificacion,
introduciendo ciertos registros y
debera visualizar el resultado en el
navegador Web.

Finalmente, se resolvera la practica
en la pizarra y se analizaran los
pasos.

Crear documentos XML bien
formados, bajo la especificacion de
XML1.0.

Proyector.

Enunciado del ejercicio.

Pizarra digital.

A5Exposicion relativa a la identificacion
de la necesidad de crear documentos
validos.

2450,

45

min.

El profesor o profesora expondra la
necesidad de definir reglas que
describan la estructura de un
documento XML y la necesidad de un
sistema de validacion. Para ello,
utilizara un ejemplo grafico donde se
muestren los dos paradigmas.

Recalcara los beneficios que aporta el
sistema de validacion en la
verificacion de: la correccion de los
datos, la integridad de los datos, el
entendimiento compartido de los
datos.

A continuacion, dara una vision
general sobre los dos sistemas de
validacion mas habituales: DTD y

Mostrar la importancia de poder
validar una estructura de un
documento XML, en base a unas
reglas establecidas.

Conocer los diferentes sistemas de
validacion mas extendidos: DTD y
XMLSchema.

Proyector.

Apuntes.
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XMLSchema, explicando sus
principales diferencias y casos de uso.

A6 Exposicion sobre DTD.

2456

1h.

La profesora o el profesor, utilizando
un manual o tutorial, explicara la
sintaxis de las DTD. Utilizara ejemplos
documentados para mostrar su
aplicacién. Presentara las limitaciones
de las DTD.

Conocer el ambito de aplicacién de las
DTD, conocer su sintaxis y saber
interpretarla.

Proyector.

Manual sobre la sintaxis de DTD.

AT-E4 Practica autonoma dirigida a la
generacion de la DTD de un documento
XML.

24567,
8,9,10,11

1h.

Tomando como base el documento
XML generado en A4-E3 y utilizando
el entorno de desarrollo, generar la
DTD (existen funcionalidades dentro
de los entornos de desarrollo para
generar las DTD automaticamente).
Extender la DTD creada, afiadiendo
nuevos elementos y modificando la
estructura. Probar la validacion del
documento.

Finalmente, se resolvera la practica
en la pizarra, y se analizaran los
pasos.

Crear una DTD para la validacion de
documentos XML.

Proyector.
Enunciado del ejercicio.

Pizarra digital.

A8 Exposicion sobre XMLSchema.

2456

2h.

La profesora o el profesor repasara
las limitaciones de las DTD: no
permiten especificar los tipos de
datos, etc.

Asi mismo, utilizando un manual o
tutorial, explicara la sintaxis de
XMLSchema. Utilizara ejemplos
documentados para mostrar su
aplicacion.

Conocer el ambito de aplicacién de los
XMLSchema, conocer su sintaxis y
saber interpretarla.

Proyector.

Manual sobre la sintaxis de
XMLSchema.
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A9-E5 Practica autonoma dirigida a la
generacion de la DTD de un documento
XML.

24567,
8,9,10,11

1h.

Tomando como base el documento
XML generado en A4-E3 y utilizando
el entorno de desarrollo, generar el
XMLSchema correspondiente.
Finalmente se resolvera la practica
en la pizarra y se analizaran los
pasos.

Crear un XMLSchema para la
validacién de documentos XML.

Proyector.
Enunciado del ejercicio.

Pizarra digital.

A10 Espacios de nombres.

1h.

El profesor o la profesora expondra un
ejemplo donde los elementos o
atributos de un documento XML
provengan de vocabularios XML
diferentes. Introducira el concepto de
espacio de nombres, prefijos y URI.

A continuacién, se veran diferentes
ejemplos de uso de los espacios de
nombres. Ejemplo: una pagina Web
con elementos de MathML (XHTML+
MathML), etc.

Identificar la importancia de los
espacios de nombre, y para conocer
como utilizarlos.

Proyector.
Apuntes.

Ejemplos de uso de espacios de
nombres.

A11-E6 Ejercicio sobre A10.

3,10

30

min.

La alumna o el alumno debera crear
un espacio de nombres para el

vocabulario de albumes de A4-E3, y
aplicarlo al documento XML creado.

Finalmente, se resolvera el ejercicio
en la pizarra.

Aplicar los espacios de nombres a una
casuistica concreta.

Especificacion del ejercicio.

Pizarra digital.

A12-E7 Repaso y resolucion de dudas.

Todos

15

min.

Se realizara un repaso de los
diferentes contenidos de la UD. Se
resolveran las dudas y se generara un
esquema en la pizarra que se
almacenara y se publicara en digital.

Repasar y solucionar dudas.

Proyector.
Pizarra digital.
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E8 Prueba especifica de evaluacion.

Todos

30

min.

Mediante una prueba de evaluacion
de conocimientos tedrica individual
referida a esta unidad.

Evaluar el proceso de aprendizaje de
la parte conceptual y profundizar en
mas detalle o reforzar las areas que el
grupo no ha comprendido.

Reforzar mediante la atencion a la
diversidad aquellos alumnos o
alumnas que se han descolgado del

grupo.

Prueba de evaluacion.
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Unidad didéctica n°. 7: TRANSFORMACION DE DOCUMENTOS XML Duracion: 9,5 horas

RAS: Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y herramientas de procesamiento.
Objetivos de aprendizaje:

Identificar la necesidad de la conversién de documentos XML.

Establecer ambitos de aplicacion.

Analizar las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.

Describir la sintaxis especifica utilizada en la conversion y adaptacion de documentos XML.

Crear especificaciones de conversion.

Identificar y caracterizar herramientas especificas relacionadas con la conversion de documentos XML.
Realizar conversiones con distintos formatos de salida.

Documentar y depurar las especificaciones de conversién.

I S o

1123 |4|5|6]7

* Identificacion de las necesidades de transformacion de documentos XML y sus ambitos de aplicacion. X

* Identificacion de las tecnologias para la transformacion (procesar y dar formato) de documentos XML. X

e Transformacién de documentos XML a diferentes formatos. X

FRECERIDIERALES *  Uso de herramientas especificas para la transformacion de documentos XML. X
*  Depuracion y verificacion del resultado. X

*  Elaboracién de la documentacion de las especificaciones de transformacion. X

. §intaxis de transformacién de documentos XML. X

CONCEPTUALES *  Ambitos dg apllcaqon. X
e Formatos intermedios o finales. X

e  Lenguajes de estilos. CSSy XSLT. X
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X
*  Predisposicién al cambio y mejora de forma auténoma. X
*  Actitud positiva ante las dificultades y problemas que pueden surgir. X

ACTITUDINALES L " Y -
*  Profesionalidad y responsabilidad en la consecucion de los objetivos finales de la tarea en los plazos marcados. X

*  Creatividad en las aportaciones a la solucion.

QUﬁgg}égglst?V%t;gcer Iglmleavd T P?UIE’:I COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Presentar el tema y predisponer Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente al alumnado de cara
unidad didactica. al mismo.
Entender la utilidad practica de lo que
van a aprender.

A1 Exposicion relativa al formateo y 1,2 45 X El profesor o la profesora comentara | Conocer las opciones de formateoy | Proyector.
transformacién de documentos XML. min. las opciones para el formateo y transformacion que nos ofrecen las

transformacion de deocumentos XML | hojas de estilos, CSS y XSLT. Apuntes.

que existen y presentara las hojas de | Conocer sus diferencias.

estilos: las hojas de estilos en

cascada (CSS) para dar formato

visual, y las hojas de estilos XSLT

para la transformacion de documentos

XML. Daré una visién general de las

mismas y planteard las diferencias.
A2 Explicacion referida a la aplicacionde | 34,5 1h. X La profesora o el profesor explicara Saber como aplicar CSS a Proyector.
hojas de estilos en cascada (CSS) las diferencias que existen entre documentos XML.
externas a documentos XML. aplicar CSS a HTML o aplicar CSS a Apuntes.

XML. Explicard, igualmente, la

instruccion de procesamiento ?xml-

stylesheet y por qué no necesitamos

el atributo class.
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A continuacién, mostrara algunos
ejemplos de aplicacion de CSS a
documentos XML.

A3-E1 Practica auténoma dirigida a la
aplicacion de hojas de estilos en
cascada externas a documentos XML.

345

30

min.

Tomando como referencia un
documento XML, elalumno o la
alumna debera formatear el
documento conforme al disefio
facilitado por el profesor o la
profesora, utilizando CSS. Es
importante que el disefio venga
impuesto.

Finalmente, se resolvera la practica
en la pizarra y se resolveran las
dudas.

Aplicar CSS a documentos XML.

Proyector.

Resultado esperado del ejercicio en
formato gréfico.

Pizarra digital.

Ad Explicacion relativa a la aplicacion de
hojas de estilos en cascada (CSS)
internas a documentos XML

34,5

30

min.

La profesora o el profesor expondra
algunas circunstancias en las que
interesé mantener la hoja de estilos
dentro del documento XML y mostrara
como realizarlo.

Saber cdmo crear documentos XML
que incluyan hojas de estilos en
cascada (CSS).

Proyector.

Apuntes.

A5-E2 Practica autonoma orientada a la
aplicacion de hojas de estilos en
cascada internas a documentos XML.

345

30

min.

Tomando como referencia un
documento XML, elalumno o la
alumna debera formatear el
documento conforme al disefio
facilitado por el profesor o la profesora
utilizando CSS. Es importante que el
disefio venga impuesto.

Finalmente, se resolvera la practica
en la pizarra.

Crear documentos XML que incluyan
hojas de estilos.

Proyector.

Resultado esperado del ejercicio en
formato gréfico.

Pizarra digital.

A6 Exposicion sobre la transformacion
de documentos utilizando XSLT.

345

3h.

Se se identificaran escenarios en los
que sea necesario la transformacion

Conocer las opciones de XSLT y
saber cdmo y cuéndo utilizarlo.

Proyector.
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de documentos XML. Ejemplo: una
Web donde se listan los registros del
documento, un pdf con los datos del
documento, efc.

A continuacién, la profesora o el
profesor presentara XSLT como
lenguaje de transformacion. Utilizando
un manual, explicara su sintaxis y
mostrara diferentes ejemplos donde
se visualice el resultado.

Finalmente, explicara la necesidad de
utilizar un procesador XSLT que
ejecute la transformacion.

Apuntes.

AT-E3 Practica guiada dirigida a la
instalacion de un entorno para la
transformacion de documentos XML
mediante XSLT.

1h.

El profesor o la profesora realizara un
esquema con listando los diferentes
procesadores XSLT del mercado,
asociandolos a entornos diferentes.

A continuacién, los alumnos y las
alumnas instalaran un procesador
XSLT y el entorno de desarrollo
necesario.

Conocer los diferentes procesadores
XSLT del mercado, asociarlos a
entornos concretos y saber instalar y
configurarlos.

Proyector.

Procesador XSLT.

A8-E4 Practica autonoma dirigida a la
transformacion de un documento
utilizando XSLT.

34,567,

1h.

Tomando como referencia el
documento XML de la UD anterior
(albumes de musica), el alumno o la
alumna deberé transformar el
documento XML a un formato XHTML,
donde se listen todos los albumes.
Estos deberan formatearse utilizando
CSS para adecuar al disefio al
especificado en el ejercicio.
Finalmente, se resolvera el ejercicio

Crear una plantilla XSLT y aplicarla a
un documento XML utilizando un
procesador XSLT concreto.

Proyector.

Resultado esperado del ejercicio en
formato gréfico.

Pizarra digital.
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en la pizarra y se resolveran las
dudas.

referida a esta unidad.

profundizar en més detalle o reforzar
las &reas que el grupo no ha
comprendido.

Reforzar mediante la atencion a la
diversidad aquellos alumnos o
alumnas que se han descolgado del

grupo.

A9-E5 Repaso y resolucion de dudas. Todos 30 Se realizara un repaso de los Repasar y solucionar dudas. Proyector.
min. diferentes contenidos de la UD. Se
resolveran las dudas y se generara un Pizarra digital.
esquema en la pizarra que se
almacenara y se publicara en digital.
E6 Prueba especifica de evaluacion. Todos 30 Mediante una prueba de evaluacion Evaluar el proceso de aprendizaje del | Prueba de evaluacion.
min. de conocimientos teorica individual alumnado de la parte conceptual y

e  Algunas referencias que pueden ayudar al profesor o a la profesora a desarrollar la actividad A7-E1: los procesadores XSLT pueden estar incluidos como componentes dentro de los navegadores (IE
utiliza MSXML, y Firefox necesita de una extension: XSLResults), servidores de aplicaciones, entornos de desarrollo como JAVA (Xalan), NET o PHP (XSLTProcessor). Para la realizacion de los
gjercicios de esta UD y la UD8 lo mas sencillo seria utilizar un procesador XSLT integrado en el navegador. Si se considera adecuado, podria utilizarse algun procesador integrado en un entorno
concreto (JAVA, .NET o PHP), para poder ver por codigo como se podrian desarrollar estas transformaciones.
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Unidad didéctica n°. 8: PROYECTO DIRIGIDO A LA VALIDACION, FORMATEO Y TRANSFORMACION DE DOCUMENTOS XML Duracion: 7 horas

RA4: Establece mecanismos de validacién para documentos XML utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.
RAS: Realiza conversiones sobre documentos XML utilizando técnicas y herramientas de procesamiento.

Objetivos de aprendizaje:
1. Analizar la estructura y sintaxis especifica utilizada en la descripcion.
2. Crear descripciones de documentos XML.
3. Utilizar descripciones en la elaboracion y validacion de documentos XML.
4, Asociar las descripciones con los documentos.
5. Utilizar herramientas especificas.
6. Documentar las descripciones.
7. Identificar la necesidad de la conversién de documentos XML.
8. Establecer ambitos de aplicacion.
9. Analizar las tecnologias implicadas y su modo de funcionamiento.
10. Describir la sintaxis especifica utilizada en la conversion y adaptacion de documentos XML.
1. Crear especificaciones de conversion.
12. Identificar y caracterizar herramientas especificas relacionadas con la conversion de documentos XML.
13. Realizar conversiones con distintos formatos de salida.
14. Documentar y depurar las especificaciones de conversion.

112 (3[4 5|6]|7

*  Creacién de descripciones de documentos XML. X

*  Asociacién de descripciones a documentos XML. X

*  Validacion de descripciones de documentos XML. X

*  Elaboracion de la documentacion de descripciones de documentos XML. X
FROGEDINENILES *  Transformacion de documentos XML a diferentes formatos. X

*  Uso de herramientas especificas para la transformacién de documentos XML. X

e Depuracién y verificacion del resultado. X

*  Elaboracion de la documentacion de las especificaciones de transformacion. X
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CONCEPTUALES

Metalenguaje.

Vocabularios XML. Vocabularios comunes y especificos.

Espacios de nombre en XML. Ventajas.

Estructura y reglas de validacion de los documentos XML (DTD, XMLSchema).
Descripciones de documentos XML.

Sintaxis de transformacion de documentos XML.

Formatos intermedios o finales.

Lenguajes de estilos. CSSy XSLT.

X X X X X

ACTITUDINALES .

Planificacion metddica de las tareas a realizar en la definicién de esquemas y vocabularios.

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucion de los objetivos.

Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién.

Predisposicion al cambio y mejora de forma auténoma.

Actitud positiva ante las dificultades y problemas que pueden surgir.

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea en los plazos marcados.
Creatividad en las aportaciones a la solucion.

X X X X

QUE voy o van a hacer Objetiv. QUIEN . . ,
Tipo de actividad Implicad. T Pr | Al COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Presentar el tema y predisponer Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente al alumnado de cara
unidad didéactica. al mismo.
Entender la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A1 Presentacion del Proyecto. 30 X X | El profesor o la profesora, presentara | Presentar los objetivos y el alcance Proyector.
min el proyecto: “formateo y del proyecto y para que el alumno Especificacion del proyecto y criterios
transformacion de documentos XML”. | sepa dimensionar y orientar la de evaluacion.
Contextualizara el proyecto, esto es: consecucion de actividades al objetivo | Documento XML que contiene
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empresa que gestiona eventos y
desea publicar sus eventos en
Internet.

A continuacién, pondra a disposicién
de las alumnas y los alumnos el
documento XML de partida, que
contendra registros con informacién
sobre diferentes eventos.

Finalmente, explicara las diferentes
fases (o practicas) del proyecto y los
entregables finales. Definira los
criterios de evaluacion del proyecto y
se crearan los equipos de trabajo
(grupos de 2 alumnos).

final.

registros sobre diferentes eventos.

A2-E1 Practica autdnoma consistente en 1 15 Los grupos, deberan extender la Extender documentos XML, Algunas Webs de referencia dirigidas
afiadir nueva campos de informacion min. informacion existente en el documento | afiadiendo nuevos campos e a la gestién de eventos.
sobre los eventos. XML, afiadiendo nuevos campos que | insertando nuevos registro.
el alumno o la alumna estime Entorno de desarrollo XML.
interesantes asociados a la gestion de
eventos.
A3-E2 Practica auténoma consistenteen | 1,2345, | 1h. Los grupos crearan un documento Generar un documento XMLSchema | Entorno de desarrollo XML.
generar un documento XMLSchema para 6 XMLSchema para un vocabulario de | sobre un supuesto real.
un vocabulario de eventos. eventos y validaran el documento
XML contra dicho esquema.
A4-E3 Practica auténoma consistente en 89 1h. Los grupos afiadiran nuevos registros | Generar un CSS asociado a un Entorno de desarrollo XML.

afadir registros a un documento XML
dado y visualizarlo en la Web utilizando
una hoja de estilos CSS.

de eventos (nuevos eventos) al
documento XML.

A continuacién, el profesor o la
profesora entregaré una imagen
donde se muestra una pagina Web

documento XML.

Especificacion grafica del resultante
de la préactica.
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maquetada con un listado de eventos.
Los grupos, generaran una hoja de
estilos CSS que dé formato al
documento XML, ajustando el
resultado a lo especificado. El
resultado, se visualizara en un

navegador Web.
A5-E4 Practica autonoma consistente en | 89,1011, | 1h. Los grupos, crearan un documento Generar un XSLT que transforme un | Entorno de desarrollo XML.
generar un XSLT, que transforme el 12,13,14 XSLT, que procese el documento documento XML en un documento
documento XML en un documento XML y lo transforme en un documento | XHTML. Especificacion grafica del resultante
XHTML. XHTML, que deberé ajustarse al de la practica.

entregable especificado por la

profesora o el profesor.
AG6-E5 Practica auténoma consistente en | 8,9,10,11,| 1h. Los grupos, modificaran el documento | Generar un XSLT que aplique criterios | Entorno de desarrollo XML.
modificar el XSLT anterior para afadir 12,13,14 XSLT, para que ordene los eventos de ordenacién sobre un documento
criterios de ordenacion. segun diferentes criterios: fecha de XML. Especificacion grafica del resultante

inicio y lugar. El resultado debera de la practica.

ajustarse a lo especificado por el Concienciarse de la aplicabilidad de

profesor o la profesora. las transformaciones XML y su ambito

de aplicacién.

AT7-E6 Practica autonoma consistente en | 8,9,10,11, | 45 Los grupos crearan un documento Generar un XSLT que transforme un | Entorno de desarrollo XML.
generar un XSLT, que transforme el 1213,14 | min. XSLT, que procese el documento documento XML en formato RSS.
documento XML en formato RSS. XML y lo transforme en un documento Especificacion grafica del resultante

RSS. Concienciarse de la aplicabilidad de | de la practica.

las transformaciones XML y su ambito

Utilizando las herramientas de de aplicacion.

validacién de la W3C, el alumnado

validara el documento RSS generado.
A8-E7 Practica auténoma consistente en | 8,9,10,11, | 45 Los grupos crearan un documento Generar un XSLT que transforme un | Entorno de desarrollo XML.
generar un XSLT, que transforme el 12,13,14 | min. XSLT, que procese el documento documento XML en formato KML.

documento XML en formato KML.

XML y lo transforme en un documento
KML.

Adquirir conciencia de la aplicabilidad
de las transformaciones XML y su

Especificacion grafica del resultante
de la practica.
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El documento debera poder ser
visualizado en Google Earth.

ambito de aplicacion.

A9-E8 Resolucion del Proyecto.

Todos.

30

min.

En grupo (toda la clase), las alumnas
y los alumnos iran resolviendo el
proyecto en la pizarra, € iran
respondiendo a las dudas que surjan.

Resolucién de dudas.

Proyector.

Pizarra digital (para la resolucion de
las préacticas y la anotacién de
comentarios).

»  Este proyecto pretende ser un marco para la puesta en practica de los contenidos trabajados en la UD6 y UD7. La ejecucion de esta UD podria realizarse en paralelo y de forma intercalada con las
UD6 y UD7, si asi se estima necesario. Por otro lado, la consecucion de las diversas practicas simulan la resolucion de una problematica real que responde a las demandas de la empresa y

concatena los diferentes contenidos trabajados en la UD6 y UD7.
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Unidad didéctica n°. 9: ALMACENAMIENTO DE INFORMACION EN FORMATO XML Duracion: 14,5 horas

RAG6: Gestiona informacion en formato XML analizando y utilizando tecnologias de almacenamiento y lenguajes de consulta.
Objetivos de aprendizaje:

Identificar los principales métodos de almacenamiento de la informacion usada en documentos XML.

Identificar los inconvenientes de almacenar informacion en formato XML.

Establecer tecnologias eficientes de almacenamiento de informacion en funcion de sus caracteristicas.

Utilizar sistemas gestores de bases de datos relacionales en el aimacenamiento de informacion en formato XML.

Utilizar técnicas especificas para crear documentos XML a partir de informacién almacenada en bases de datos relacionales.
Identificar las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

Instalar y analizar sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

Utilizar técnicas para gestionar la informacién almacenada en bases de datos nativas XML.

Identificar lenguajes y herramientas para el fratamiento y almacenamiento de informacién y su inclusién en documentos XML.

© oo N W =

* |dentificacion de los principales métodos de almacenamiento de la informacion de documentos XML.

* I|dentificacion de los mecanismos de almacenamiento y el soporte que ofrecen los gestores de bases de datos mas comunes.

* Identificacion de las ventajas e inconvenientes de almacenar informacidn en formato XML.

* Identificacion de las casuisticas donde el almacenamiento en formato XML es mas apropiado.

e Utilizacion de sistemas gestores de bases de datos relacionales en el almacenamiento de informacion XML.

*  Uso de técnicas de busqueda de informacién.

*  Creacién de documentos XML a partir de informacion almacenada en bases de datos relacionales.

* I|dentificacién de las caracteristicas de los sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

* Instalacion de sistemas gestores de bases de datos nativas XML.

* Identificacidn de los mecanismos para la gestion y manipulacion de la informacion almacenada en bases de datos nativas XML.

* I|dentificacion de los lenguajes y herramientas para el tratamiento y almacenamiento de la informacién y su inclusion en
documentos XML.

PROCEDIMENTALES

X X X X X X X X X X X
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CONCEPTUALES .

Almacenamiento de documentos.
Formatos de almacenamiento.

Sistemas de bases de datos relacionales en el almacenamiento de informacion en formato XML.
Lenguaje de consulta y manipulacion de documentos XML.
Almacenamiento nativo XML.

X X X X X

ACTITUDINALES

Profesionalidad y responsabilidad en la consecucién de los objetivos finales de la tarea en los plazos marcados.
Interés por conocer las diferentes altemativas tecnologicas y asumir si procede la especializacién en una parte.

> X

utilizados con documentos XML:

- Bases de Datos Relacionales,

- Bases de Datos Orientadas a
Objetos

— Bases de Datos Nativas XML.

De igual manera, para cada una de
ellas, explicara su enfoque, sus
puntos fuertes y débiles y cuando

: jeti UIEN . . .
QUE. voyovana = Obj?tw' T g COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
Tipo de actividad Implicad. Pr | Al
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Presentar el tema y predisponer Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente a los alumnos y las
unidad didactica. alumnas de cara al mismo.
Entender la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A1 Exposicion relativa a los métodos de 12,3 1h. | X El profesor o la profesora expondra Dar a conocer las diferentes opciones | Proyector.
almacenamiento de documentos XML. los diferentes métodos de de almacenamiento de documentos
almacenamiento de informacion XML en bases de datos. Apuntes.

Esquemas tipo matriz con los puntos
fuertes y débiles de cada uno de los
métodos de almacenamiento de
documentos XML.
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utilizarlas.

Finalmente, comentara las diferentes
actividades que se realizaran a lo
largo de la UD.

A2-E1 Practica guiada dirigida a 3 45 La profesora o el profesor expondra Tomar decisiones y adecuar la mejor | Proyector.
seleccionar el mejor método de min. diferentes supuestos donde sea tecnologia asociada al
almacenamiento de documentos XML necesario el almacenamiento de almacenamiento de documentos XML | Enunciado del ejercicio.
para diferentes supuestos). documentos XML. segn diferentes variables.
Pizarra digital

En grupos de 2 6 3, los alumnos y las

alumnas deberan argumentar cuél de

las diferentes tecnologias se ajusta

mejor a cada uno de los supuestos. A

continuacion, presentaran los

resultados en la pizarra (el resultado

se guardara y se publicara en digital).
A3 Explicacion concerniente al 12,345 | 45 El profesor o la profesora explicara Conocer las diferentes alternativas Proyector.
almacenamiento de documentos XML min. que existen numerosos middlewares | para el almacenamiento de

mediante Bases de Datos Relacionales.

encargados de la transferencia de
informacion entre estructuras XML y
Bases de Datos Relacionales.
Utilizara un gréfico para facilitar la
compresion del proceso.

A continuacion, presentara una tabla
con diferentes middlewares
proporcionando la siguiente
informacion: tecnologia que los
integra (J2EE, .NET, PHP),
comercial/opensource, XML-> BD,
BD—>XML.

documentos XML en Bases de Datos
Relacionales segun las tecnologias
que se utilicen y disponer de
informacion actualizada de apoyo
para la toma de decisiones.

Esquema tipo matriz que recoge los
diferentes middlewares y sus
caracteristicas.
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A4 Practica grupal guiada consistente en
la realizacion de consultas a una base
de datos relacional y formateo del
resultado en un documento XML y
viceversa.

1h.

La profesora o el profesor mostrara el
codigo necesario para realizar una
consulta a una Base de Datos
Relacional y formatear el resultado en
un documento XML (utilizando un
lenguaje de scripting o un lenguaje
orientado a objetos y un middleware
visto en A3).

A continuacién, el profesor o la
profesora mostrara el codigo
necesario para almacenar un
documento XML en una Base de
Datos Relacional.

En grupo ira revisando el codigo y
comentando en la pizarra cada una de
las instrucciones, afiadiendo
anotaciones (el resultado se guardara
en digital y se publicara).

Asimilar cdmo realizar las acciones
mas habituales entre documentos
XMLy las Bases de Datos
Relacionales y disponer de cddigo de
referencia.

Proyector.
Apuntes.
Cddigo de ejemplo.

Pizarra digital.

A5-E2 Practica auténoma consistente en
realizar consultas a una BBDD relacional,
generar un documento XML y
transformarlo en XHTML utilizando un
plantilla XSLT.

2h.

El alumno o la alumna instalara un
Gestor de Base de Datos Relacional e
importara la base de datos que le hara
llegar el profesor o la profesora, que
contendra un conjunto de registros
asociados a la gestion de eventos.

Posteriormente, utilizando un lenguaje
de scripting o un lenguaje orientado a
objetos, el alumnado deberé realizar
una consulta sobre la BBDD y generar
un documento XML con el resultado.

El documento XML se transformara a

Poner en préactica los conocimientos
adquiridos en A4 y resolver un
problema partiendo de un cédigo de
referencia.

Relacionar conceptos ya vistos en
otras UD y reutilizar desarrollos ya
realizados.

Proyector.
Enunciado del ejercicio.

Sistema Gestor de Base de Datos
Relacional.

Base de datos con registros de
eventos.
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XHTML utilizando la plantilla XSLT
generada en la actividad A5-E4 de la
uD7.

Al finalizar, las alumnas y los alumnos
iran explicando la resolucion del
ejercicio en la pizarra.

A6 Exposicion sobre el almacenamiento 1,2,3 45 La profesora o el profesor explicara Conocer las diferentes alternativas Proyector.
de documentos XML mediante Bases de min. esta opcion, comentara como resulta | para el almacenamiento de
Datos Orientadas a Objetos. una alternativa méas adecuada para el | documentos XML en Bases de Datos | Apuntes.
almacenamiento y gestion de Orientadas a Objetos y disponer de
documentos XML y argumentara el informacion actualizada de apoyo Esquema tipo matriz que recoge los
porqué. para la toma de decisiones. diferentes productos y sus
caracteristicas.
Mediante un grafico, explicara como
se realiza la asociacion entre
documentos XML y los objetos y el
esquema XML y la clase: Data
Binding.
A continuacién, mostrara una tabla
con diferentes productos que realizan
esta asociacion de documentos XML y
objetos.
AT Exposicion sobre el almacenamiento 1,2,3,6 45 La profesora o el profesor Conocer las diferentes alternativas Proyector.
de documentos XML mediante Bases de min. profundizara sobre las Bases de para el almacenamiento de
Datos Nativas XML Datos Nativas XML. Resaltara sus documentos XML en Bases de Datos | Apuntes.

aspectos positivos y negativos y
volvera a mencionar cuando resultan
de interés y conviene utilizarlas.

A continuacion, presentara una tabla
de referencia con algunas bases de

Nativas XML y disponer de
informacion actualizada de apoyo
para la toma de decisiones.

Esquema tipo matriz que recoge los
diferentes productos y sus
caracteristicas.
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datos nativas XML.

A8-E3 Practica guiada de instalacion de
una Base de Datos Nativa XML y
configuracion del entorno de desarrollo.

79

1h.

Los alumnos y las alumnas instalaran
un gestor de Bases de Datos Nativas
XML y realizaran las configuraciones
necesarias en el entorno de desarrollo
que estén utilizando. Utilizando la
pizarra, se iran capturando los
diferentes pasos de la instalacion, se
guardaran en digital y se publicaran
dejandolos al alcance del alumno.
Seguidamente, en grupo (toda la
clase), se analizaran las diferentes
funcionalidades del gestor de
contenidos.

A continuacién, la profesora o el
profesor les hara llegar una base de
datos con una coleccién de
documentos XML sobre diferentes
eventos.

Instalacion y configuracion de un
entorno dirigido a la programacion
sobre Bases de Datos Nativas XML.

Proyector.

Sistema Gestor de Bases de Datos
Nativas XML.

Base de datos con registros de
eventos.

Pizarra digital.

A9 Presentacion y practica guiada sobre
XQuery y XPath, como lenguaje de
consulta sobre Bases de Datos Nativas
XML.

1,5h.

El profesor o profesora explicara
XQuery como lenguaje de consulta
disefiado para escribir consultas
sobre colecciones de datos
expresadas en XML y que ha sido
construido sobre la base de XPath.

A continuacién, la profesora o el
profesor mostrara algunos ejemplos
de sentencias XQuery y en grupo
deberan identificarse los resultados
esperados. Finalmente, los alumnos y
alumnas obtendran los resultados en

Conocer el lenguaje XQuery (XPath),
y su sintaxis y generar consultas
sencillas sobre documentos XML.

Proyector.
Manual sobre XQuery y XPath.
Enunciado del ejercicio.

Pizarra digital para la resolucion del
ejercicio.
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la pizarra, guardando el resultado en
digital y dejandolo a disposicion del
alumno.

A10 Consultas a una base de datos 8,9 45 El profesor o la profesora mostrara el | Asilimilar como realizar las acciones | Proyector.
nativa XML y almacenamiento de min. codigo correspondiente a la consulta | mas habituales entre documentos
documentos XML. de una base de datos nativa XML de | XML y las Bases de Datos Nativas Apuntes.
un programa informatico y el codigo | XML, y disponer de cddigo de
correspondiente de almacenamiento | referencia. Cddigo de ejemplo.
de documentos XML en la base de
datos. Pizarra digital
En grupo, se analizara el cédigo
correspondiente y se iran realizando
anotaciones en la pizarra.
A11-E4 Practica auténoma consistente 8,9 2h. Utilizando la base de datos Poner en préactica los conocimientos | Proyector.
en realizar un programa informatico de proporcionada en A9, el alumnado, en | adquiridos en A9 y resolver un
consulta de documentos XML sobre una grupos de 2, desarrollara un programa | problema asociado a los contenidos | Enunciado de la practica.
Base de Datos Nativa XML. informatico que realice una consulta | de A9 utilizando un codigo de
concreta sobre la base de datos y referencia. Sistema Gestor de Base de Datos
mostrara el documento XML Nativa XML.
resultante.
Base de datos con registros de
Al finalizar, las alumnas y los alumnos eventos.
iran explicando la resolucion del
ejercicio en la pizarra. Pizarra digital
A12-E5 Ejercicios de Repaso. Todos 45 La profesora o el profesor proyectara | Interrelacionar los contenidos vistos a | Proyector.
min. en la pizarra algunas cuestiones de lo largo de la UD, repasar y resolver

repaso sobre los contenidos vistos.

Los alumnos y alumnas deberan ir
resolviendo y argumentando las
diferentes cuestiones en la pizarra. El

las dudas que hayan podido surgir.

Enunciado del ejercicio.

Pizarra digital.
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resultado se guardara y publicara en
digital.

E6 Prueba especifica de evaluacion.

Todos

15

min.

Mediante una prueba de evaluacion
de conocimientos, teérica e individual
referida a esta unidad.

Evaluar el proceso de aprendizaje del
alumnado de la parte conceptual y
profundizar en mas detalle o reforzar

Prueba de evaluacion.

las &reas que el grupo no ha
comprendido. Para reforzar mediante
la atencién a la diversidad aquellos
alumnos que se han descolgado del

grupo.

* Enlaactividad A3, donde se listan los diferentes middlewares para el almacenamiento de documentos XML en Bases de Datos Relacionales y viceversa, existen diferentes soluciones en el
mercado. Algunos de ellos, que pueden ser de referencia:
-  ADO: Comercial, .NET, XML—->BD, BD-> XML

JaxMe: OpenSource, J2EE, XML->BD, BD>XML

XML-DBMS: OpenSource, J2EE , XML->BD, BD->XML
- XML_Query2XML: OpenSource, PHP, BD>XML

* Enlaactividad A6, se plantea el almacenamiento de documentos XML en Bases de Datos Orientadas a Objetos. Esta técnica no se menciona directamente en el DCB, pero al mencionar las
diferentes alteativas, merece ser mencionada. Esta es la razon por la que se ha afiadido esta actividad en la programacién. No se ha afiadido una actividad practica asociada, pero podria
desarrollarse en caso de que se estime oportuno. En tal caso, podria tomarse como referencia la actividad A5-E2. Algunas tecnologias que puedan servir de referencia:
- Bases de Datos Orientadas a Objetos: Poet, Jasmine, ObjectStore, GemStone
— XML Data Binding: JAXB es el nombre del API oficial de Sun para bindings de archivos XML. Herramientas de Binding para Java: Cator, Xgen, Breeze, Zeus, XMLBeans, etc.

e Enlaactividad A7, se plantea el almacenamiento de documentos XML en Bases de Natos Nativas XML. Algunas Bases de datos Nativas XML, que se pueden utilizar como referencia son:
- Xindice (OpenSource), XDBM (OpenSource), Oracle Berkeley DB XML(Comrcial), Sedna (Comercial).
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Unidad didéctica n°. 10: PROYECTO DIRIGIDO AL ESTUDIO, DISENO E IMPLANTACION DE UN SISTEMA DE GESTION EMPRESARIAL Duracion: 39,5 horas

RAT7: Trabaja con sistemas empresariales de gestion de informacién realizando tareas de importacion, integracién, aseguramiento y extraccion de la informacion.
Objetivos de aprendizaje:

Reconocer las ventajas de los sistemas de gestion y planificacion de recursos empresariales.

Evaluar las caracteristicas de las principales aplicaciones de gestién empresarial.

Instalar aplicaciones de gestion empresarial.

Configurar y adaptar las aplicaciones.

Establecer y verificar el acceso seguro a la informacion.

Generar informes.

Realizar tareas de integracion con aplicaciones ofimaticas.

Realizar procedimientos de extraccion de informacién para su tratamiento e incorporacion a diversos sistemas.
Realizar tareas de asistencia y resolucién de incidencias.

Elaborar documentos relativos a la explotacién de la aplicacion.

SN LN~

—_

6 |7

* I|dentificacion de los sistemas de informacion de gestion empresarial mas comunes y de las funcionalidades que integran. X

* Identificacion de los principales criterios y variables a tener en cuenta para la seleccion de un sistema de informacion de gestion X
empresarial.

* Identificacion de diferentes herramientas y soluciones posibles para una casuistica concreta. X

* Instalacion y configuracion de una herramienta de informacién de gestién empresarial. X

e Integracién de médulos. X

PROCEDIMENTALES . Identiﬁggcién de’ las difere.n‘tes estrategias de autentificacion. X

e Extension de modulos adicionales al sistema. X

*  Personalizacion de la herramienta empresarial a una casuistica concreta (imagen corporativa, informes, listados, politica de roles X
Yy permisos).

* I|dentificacion de los mecanismos de integracion con herramientas ofimaticas y sistemas de colaboracion, comunicacion (sistema X

de correo, calendario, etc.)
e Importacién y exportacion de informacion. X
*  Aplicacion de mecanismos de seguridad. X
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*  Elaboracion de la documentacion técnica y de usuario necesaria. X
*  Flujos de informacién. X
*  Sistemas de Gestion Empresarial: ERP, CRM, Gestién Contable, Gestion de Proyectos, Gestion de Nominas, sistemas X
eCommerce, etc.
»  Criterios de seleccidn de un sistema de informacidn de gestion empresarial: aspectos funcionales, tecnoldgicos, hoja de ruta, X
CONCEPTUALES o . . o . L
cumplimiento de estandares, software libre 0 no, coste de licencias, servicio de mantenimiento, etc.
*  Sistemas de Gestion Empresarial: ERP, CRM, Gestién Contable, Gestion de Proyectos, Gestion de Nominas, sistemas X
eCommerce, etc.
e  Planificacién metddica de las tareas a realizar en la implantacion de las herramientas de gestién empresarial. X
*  Profesionalidad y responsabilidad en la consecucion de los objetivos finales de la tarea en los plazos marcados.
*  Buena predisposicion ante los errores y posibles problemas.Autonomia para la bisqueda de soluciones.
ACTITUDINALES o . ’ o
* Iniciativa para aportar ideas, colaboracién con el grupo y respeto en la comunicacién.
*  Profesionalidad en la argumentacion de las decisiones tomadas.

QUE voy o van a hacer Objetiv. QUIEN

Tivo de actividad implicad. T o T Al COMO se va a hacer PARA QUE se va a hacer CON QUE se va a hacer
A0 Presentacion de la U.D. 15 X X | La profesora o el profesor presentara | Presentar el tema y predisponer Proyector.
min. los objetivos de aprendizaje de la favorablemente al alumnado respecto
unidad didéactica. al contenido. Presentacion.
Entender la utilidad practica de lo que
van a aprender.
A1 Presentacion del Proyecto. 1h. X El profesor o la profesora presentara el | Presentar el proyecto a realizar, definir | Proyector.
proyecto: presentara un modelo de su alcance y objetivo final (esta vision
empresa (pequefia PYME de un sector | global favorecera la logica de la Pizarra digital.
concreto). Contextualizara la empresa: | consecucion de actividades a realizar).
tipo de clientes, proveedores, Especificaciones de proyecto
productos, servicios, etc. Definira el publicadas en un sitio Web
modelo de gestién (captacion de colaborativo, orientado a recoger la
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clientes, gestion del stock, gestion
documental, gestién de pedidos,
gestion de nominas, etc.) y las
infraestructuras informaticas actuales
que lo soportan (pagina Web, sistema
de ficheros, hojas de calculo, etc.)

Sobre este escenario, planteara los
fundamentos del proyecto: “basado en
el modelo de negocio, disefio,
implantacion y evaluacion de una
arquitectura de sistemas que integre
diferentes sistema de gestion
empresarial y que se ajusten al modelo
y necesidades de dicha empresa”.

A continuacién, creara equipos de
trabajo de entre 2 y 3 personas.

informacion generada en las diferentes
actividades del proyecto.

A2-E1 Anilisis de los servicios y datos
gestionados en la empresa.

1,2

45

min.

Guiados por el profesor o la profesora,
se identificaran los datos y los servicios
que gestiona la empresa y se
plasmaran en una tabla donde se
muestren, por un lado, los datos
(productos, clientes, proveedores,
pedidos, etc.) y los servicios, por otro,
(gestion de proyectos, gestién de
nominas, gestion de pedidos, gestion
de incidencias, etc.). La tabla se
guardara en formato digital y se pondra
al alcance del alumnado.

Identificar los datos y servicios méas
comunes de una empresa (con
independencia de las herramientas
informaticas que los soportan).

Proyector.

Pizarra digital

A3-E2 Practica autbnoma dirigida a
identificar soluciones informaticas que
resuelvan las necesidades planteadas en

1,2

1h.

La alumna o el alumno, utilizando la
tabla definida en A2-E1, debera buscar
en Internet diferentes soluciones

Concienciar al alumnado de que los
modelos de gestion de la mayoria de
las empresas tienen procesos comunes

Proyector.

Documento digital que contiene la tabla
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el proyecto.

informéticas posibles que resuelvan
toda o parte de las necesidades
planteadas.

El alumno o la alumna deberd llegar a la
conclusién de que existen herramientas
de gestion ya estandarizadas que
engloban funcionalidades orientadas a
resolver necesidades comunes (ERP,
CRM, Gestion de Proyectos, Gestién de
Incidencias, Comercio electrénico, etc.)

Se realizara una reflexion sobre los
resultados obtenidos y se extraeran
conclusiones.

(gestion de clientes, proveedores,
almaceén, personal, etc.), y que para la
mayoria de estos servicios ya existen
soluciones en el mercado.

generada en A2-E1.

A4 Exposicion sobre las diferentes 1.2 3h. La docente o el docente presentara Conocer las herramientas de gestion Proyector.
herramientas de gestion empresarial. diferentes tipos de herramientas de mas extendidas y comunes, y las
gestion extendidas en el mercado y funcionalidades que engloban. Pizarra digital.
describira sus funcionalidades méas Identificar los criterios de seleccion de
tipicas (ver nota en observaciones.). una herramienta de gestion Apuntes.
Asi mismo, presentara los criterios de
seleccion mas relevantes a tener en
cuenta durante la seleccién de una
herramienta de gestion (ver nota en
observaciones).
AS5-E3 Practica guiada dirigida a identificar 1.2 2h. Se retomara la matriz generada en A2- | Asociar herramientas de gestion Proyector.
tipos de herramientas de gestion E1y se identificaran las herramientas | especificas a necesidades concretas.
empresarial que resuelvan las de gestion que son necesarias para Identificar las necesidades de Pizarra digital.

necesidades planteadas en el proyecto.

atender a las necesidades del proyecto.
Se iran asociando las herramientas a
los datos y servicios que gestionara
cada una de ellas.

integracion entre diferentes
herramientas de gestion de una
solucion integral.
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A continuacion, se identificaran las
necesidades de integracion entre las
diferentes herramientas de gestion y se
plasmaran en un diagrama.

A6-E4 Practica autdnoma orientada a 1,2 3h. X | Sobre los diferentes tipos de Buscar soluciones en Internet sobre Proyector.
identificar productos del mercado que herramientas de gestion identificadas | herramientas de gestion concretas y
resuelvan las necesidades del proyecto. en el punto A5-E3, cada grupo se extraer las variables y claves Pizarra digital.
responsabilizara de un tipo de necesarias para la toma de decisiones.
herramienta de gestion. Realizara Argumentar las decisiones en base a
vigilancia tecnolégica sobre las criterios establecidos.

diferentes opciones del mercado (en
este punto serd importante utilizar las
técnicas y herramientas definidas en la
UD3 que se definieron para realizar el
proceso de vigilancia tecnoldgica).

Cada grupo realizara una matriz con las
caracteristicas y los “pros” y “contras”
de cada una de ellas. Seleccionara la
que mejor se ajuste al proyecto y
argumentard su eleccion, en base a los
criterios de seleccion planteados en A4
(ver nota en observaciones).

AT-E5 Puesta en comiin y disefio del 1,2 3h. X | Cada grupo presentara al resto su Presentar el trabajo realizado al resto | Proyector.
Modelo. evaluacién y argumentara su eleccion. | del grupo
A continuacion, partiendo de las Pizarra.
elecciones particulares de cada grupo,
entre todos y todas se disefiara el
modelo integral que recogera una
solucion para cada uno de los tipos de
herramientas de gestion asociadas al
proyecto. Entre todas y todos se
debatira la solucion y serd labor del
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docente o la docente reorientar la
solucién si fuera necesario.

A8-E6 Planificacion del proceso de
implantacion de la solucién integral.

2h.

Se analizara y disefiara el proceso de
implantacion del modelo generado en
AT7-Eb. Se realizara un desglose de las
fases a llevar a cabo para conseguir el
objetivo final.

A continuacidn, se asignara un grupo
responsable a cada tarea. Cada grupo
sera responsable como minimo de las
tareas de instalacion, configuracion y
extension de una herramienta de
gestion empresarial.

Se identificaran las dependencias entre
las diferentes tareas, promoviendo asi
la colaboracion y cooperacion entre los
diferentes grupos.

Finalmente, se creara un diagrama de
Gantt con la planificacion realizada,
donde se mostraran los responsables y
los tiempos.

Planificar las fases y tareas de
implantacion del proyecto, asignar
responsables y tiempos, e identificar
dependencias.

Proyector.

Pizarra.

A9-E7 Practica auténoma consistente en la

instalacion, configuracion y

personalizacién de una herramienta de

gestion.

349

3h.

Cada grupo instalara, configurara y
personalizara una herramienta de
gestion (modificara el logotipo, la
plantilla de la herramienta, etc.).

Asi mismo, colaborara con aquellos
grupos con los que mantenga tareas
comunes.

Instalar, configurar y personalizar una
herramienta de gestion.

Colaborar con ofros equipos para la
consecucion del objetivo comun.

Herramientas de gestion.
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A10-E8 Ejercicio de identificacion de las 6,789 5h. Cada grupo, identificara: Identificar las funcionalidades de una Herramientas de gestion.
funcionalidades de la herramienta. - las funcionalidades de la herramienta de gestion, identificar
herramienta. - los mecanismos de | mecanismos de informes, mecanismos
informes que integra y el grado de | de importacion y exportacion,
personalizacion. integracion con herramientas ofimaticas
- los mecanismos de importaciéony | y extensiones.
exportacion de datos.
- -los mecanismos de integracién
con otras herramientas, incluyendo
las herramientas ofimaticas,
sistemas de telefonia IP,
herramientas colaborativas, efc.
A11-E9 Ejercicio de definicion de la 5 3h. Se identificaran los diferentes roles que | Definir politicas de permisos basada en | Proyector.
politica de permisos. se dan en la empresa: gerente, jefe de | una casuistica real.
proyecto, administrativo, comercial, etc. | Aplicar las politicas de permisos Pizarra digital
Para cada uno de ellos, se identificaran | definidas sobre una herramienta de
los tipos de permisos que deberia de gestion. Herramientas de gestion.
tener en las diferentes herramientas de
gestion que se estan implantando.
A continuacidn, cada grupo creara los
roles e implementara las politicas de
permisos definidas, en la herramienta
de gestion que esta implantando.
A12-E10 Extension de la herramienta de 4 2h. Cada grupo identificard aquellos Identificar e instalar extensiones Herramientas de gestion.

gestion.

médulos, componentes o extensiones
asociadas a la herramienta de gestion
que esta implantando y que resulten de
interés para el proyecto. Seleccionara,
al menos, una de estas extensiones y la
instalara y configurara.

asociadas a una herramienta de
gestion.
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A13-E11 Practica autonoma consistente en
realizar la documentacion de la
herramienta de gestion.

10

4h.

Cada grupo documentara su trabajo
siguiendo una plantilla comun facilitada
por la profesora o el profesor. Se
recogeran en ella:

- los datos de la herramienta de
gestion

- laversion,

- manual de instalacion y
configuracion, - politicas de
permisos,

- mecanismos de exportacion e
importacién de informacién,

- grado de integracion con otras
herramientas,

- extensiones de interés,

- manual de uso.

Cada grupo podra hacer uso de
material existente en Internet (manuales
de usuario ya desarrollados, etc.)

Documentar el proceso de implantacion
de una herramienta de gestion.

Editor de texto / generador de
presentaciones.

A14-E12 Presentacion de la implantacion.

Todos

5h.

Cada grupo presentara su trabajo
describiendo (acciones llevadas a cabo
para la puesta en marcha de la
herramienta de gestion, funcionalidades
de la herramienta, niveles de
integracion con otras herramientas
instaladas, extensiones o
funcionalidades posibles a implantar en
el futuro, limitaciones de la herramienta
y grado de adecuacion al modelo
disefiado).

Presentar y defender el trabajo
realizado por cada uno de los equipos.

Proyector.

Pizarra digital.

A15-E13 Validacion del modelo
implantado.

Todos

1,5h.

Se reflexionara sobre los pasos
llevados a cabo y se evaluara la

Reflexionar sobre los resultados
obtenidos.

Proyector.

UD 10: PROYECTO DIRIGIDO AL ESTUDIO, DISENO E IMPLANTACION DE UN SISTEMA DE GESTION EMPRESARIAL




INFORMATICA Y Ciclo Formativo: ADMINISTRACION DE SISTEMAS INFORMATICOS EN RED
COMUNICACIONES Médulo 5: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

solucién implantada. Se identificard en | Identificar areas de mejora. Pizarra digital.
qué grado responde a las necesidades
impuestas al proyecto (lo especificado).
Se identificaran areas de mejora,
dificultades.

e Elformato de esta UD pretende:
- Orientar la consecucion de actividades a un objetivo final que responde a una realidad concreta del entorno laboral y productivo.
- Plantear una fase de analisis e identificacion de necesidades, que permita un adecuado desarrollo del proyecto para poder asi asignar tareas, responsables y tiempos en sus diferentes fases.
- Consensuar entre todos el andlisis y delegar responsabilidades en cada uno de los grupos (todos son responsables de la consecucion del objetivo final).
- Potenciar el trabajo en equipo y entre equipos, tal y como se da en el entorno laboral.

*  Un ejemplo que podria servir de escenario para el desarrollo del proyecto podria se el siguiente:

“Cristaleria Azpiroz. 15 empleados divididos en 4 departamentos (comercial, produccion, administracién, direccion). Produce lamparas de y vidrieras con disefios propios, y realiza instalaciones de
cristaleras para fachadas, divisiones, cocinas, bafios, locales y oficinas. Trabaja con distintos materiales (uva, laminar, templado, fotovoltaico, parallamas, bajo emisivos, etc.) Dispone de una red de
proveedores que suministran materia prima. Los comerciales contactan con el cliente, estudian sus necesidades, elaboran el presupuesto y lo pasan al departamento administrativo. La gerencia establece
los costes de la produccion, el precio de venta y el margen de beneficio por producto. Los administrativos tramitan los pedidos con el responsable de produccién, quién en funcion del stock, piden al
departamento administrativo que compren material para llevar a cabo la produccion. A dia de hoy, toda la gestion es manual y se gestiona utilizando herramientas ofiméaticas. Los nichos de informacion
entre los departamentos sélo se cruzan mediante la interpretacion humana, y la comunicacién se realiza por correo y teléfono. La competencia ha comenzado a automatizar todas estas gestiones
incorporando herramientas de gestion empresarial. Ademas, venden sus servicios por Intemety a ofrecen a los clientes informacién en tiempo real sobre el estado de sus pedidos. Clientes de grandes
dimensiones como la administracién publica, le exigen tener un sistema de gestion de incidencias para trabajar con ellos. Hay una viseladora portatil para hacer acabados en casa del cliente. Existen dos
coches de la empresa para visitas comerciales y una furgoneta para pedidos de pequefias dimensiones. Estos recursos estan a disposicion de la empresa para que se gestionen en funcién de las
necesidades mediante un sistema de reserva. La gestion de nominas y la gestién contable se realiza mediante hojas de calculo. Los comerciales tienen que llevar un control individual sobre las ventas
realizadas para exigir su comision correspondiente. La empresa quiere certificar todos sus procesos en el sistema 1SO 9001:2000 y esto le requiere tener un confrol y registro de evidencias de la actividad
de la empresa. Para algunos proyectos de grandes dimensiones (pueden durar entre 2 y 3 meses), colabora con pequefios auténomos y otras cristalerias mas pequefias. Para estos proyectos, es
fundamental la coordinacién, colaboracion y la delegacion de tares y responsabilidades, asi como tener una vision instantanea del estado real del proyecto.”

NOTAS:
*  Algunas de las HERRAMIENTAS DE GESTION més habituales:
—  ERP: Vitiger, Hipergate, TinyERP, OpenCRX.
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- CRM: SugarCRM.

- eCommerce: Magento, osCommerce, etc.

- Gestion de Proyectos: DotProject, TeamManager, TaskJuggler, Openworkbench, OpenProj, GanttProject

- Sistema de Incidencias: mantis, bugtrack

- Gestion de Nominas: NominaWin, NominaPlus

- Gestion de Contabilidad: Keme, CatWin Net, ContaWin, ContaPlus

- Gestion Documental:

—  Gestion de Recursos: phpSchedulelt, etc. (realizar blisquedas en Internet utilizando el temino “Scheduler software”).
- Ef.

+  CRITERIOS DE SELECCION de una herramienta de gestion:
- OpenSource o Privativo, tipo de licencia.
- Soporte.
- Evolucién, hoja de ruta.
—  Cumplimiento de estandares.
- Niveles de integracién con otras herramientas.
- Grado de implantacién en el mercado.
—  Empresa responsable.
-  Tecnologia.
- Arquitectura a capas: capa de presentacion, ldgica de negocio, integracién y datos.
- Escalabilidad: APIs que faciliten la escalabilidad del aplicativo.
—  Coste del proceso de implantacién.
— Idiomas disponibles.
- Acceso Web o escritorio
- Ef.
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